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Charakteristika vzdelavacej oblasti — MATEMATIKA A INFORMATIKA

Matematické vzdelavanie ma primarne vytvarat prileZitosti na kultivaciu matematickych ¢innosti, zaloZzenych na aktivnom ziskavani skisenosti,
objavovani, overovani a zovSeobecrnovani v kontexte matematického obsahu. Integracia matematickych ¢innosti do vzdelavania vedie k rozvoju
doélezitych vlastnosti a navykov mysle, akymi st vytrvalost ¢i presnost, ale aj k rozvoju socialnych kompetencii (spolupraca, komunikacia),
sebarozvojovych kompetencii a kritického myslenia.

Cielom matematického vzdelavania je vytvorit veku a schopnostiam primerané podmienky na dosiahnutie rozvinutej matematickej gramotnosti,
dalsich doménovych gramotnosti a prierezovych spdsobilosti Ziakov. Matematicka gramotnost (zjednodusene) je sibor zruénosti, schopnosti a znalosti,
ktoré umoziuju rozoznat matematicku podstatu problémov a riesit ich pomocou matematiky. Matematicky gramotny jedinec disponuje
kompetenciami, akymi su schopnost komunikacie v mate- matike, schopnost matematizacie, schopnost pouzivania vhodnych reprezentacii, schopnost
logického uvaZovania a argumentdacie, schopnost navrhnut stratégiu riesSenia problému, schopnost pouZivat symbolicky matematicky jazyk a schopnost
pouzivat matematické ndastroje pri rieSeni problémov.

V procese vzdelavania v predmete matematika sa u Ziakov rozvijaju aj tieto prierezové gramotnosti: Citatelska a vizualna gramotnost, digitalna
gramotnost, finanéna gramotnost, ob&ianska gramotnost a socidlna a emociondlna gramotnost. Ziaci pracuju s Gdajmi, grafmi, tabulkami a

informaciami, riesia problémové situdcie, rozvijaju logické myslenie, argumentaciu a schopnost spolupracovat pri hladani rieseni.

Osvojenie si informatického obsahu a informatickych vykonov je prostriedkom na rozvoj informatickej gramotnosti, ktoru je schopny Ziak primerane
pouZit pri rieSeni kazdodennych problémov a situdcii. Informatické vzdeldvanie na zdkladnych skolach ma vytvarat prileZitosti na osvojenie
si informatického obsahu a kultivovat aj informatické ¢innosti, akymi st napriklad objavovanie a zovseobecriovanie vztahov, zakonitosti a postupov,
kvantitativne i abstraktné uvazovanie a spravna argumentacia. Integrdacia informatickych ¢innosti do vzdeldvania vedie k rozvoju doleZitych
osobnostnych vlastnosti, akymi su presnost, vytrvalost a kritické myslenie, ale aj k rozvoju socidlnych kompetencii, akymi st spolupraca a komunikacia.
V procese vzdeldvania v predmete informatika sa u Ziakov rozvijaju aj tieto prierezové gramotnosti: digitalna gramotnost, Citatelskd a vizualna

gramotnost, ob&ianska gramotnost a socidlna a emociondalna gramotnost. Ziaci ziskavaju zruénosti potrebné na bezpecéné, zodpovedné a efektivne



vyuzivanie digitalnych technoldgii, kritické posudzovanie informacii a komunikaciu v digitalnom prostredi

Hlavny ciel vzdelavacej oblasti 1.cyklu:

Nadobudnutie matematickej gramotnosti na elementarnej Urovni, teda, aby Ziaci mali osvojeny zakladny matematicky obsah, aktivované prvotné
matematické kompetencie, vytvorené zdklady matematickych praktik, matematickej identity a pozitivneho obrazu o vyzname matematiky. Hlavnym
cieflom v linii informatického myslenia je zoznamovat sa hlavne so spésobom riesenia algoritmickych uloh, zatial iba sekvencnych, s propedeutikou

na jednoduché cykly a s dérazom na rozpoznanie spravnosti rieSenia, rieSitelnosti Ulohy a chybovych situdcii. V linii digitdlnej gramotnosti sluzi na prvé
zozndmenie sa s nastrojmi pre textovu a graficku informaciu, ich kombindcii pri tvorbe veku a sposobilostiam primeranych artefaktov s pouZzitim

vhodnych stranok webu a multimedidlnych suborov.

Casova dotacia

Casova dotécia v 1. cykle rozdelena do roénikov

1. cyklus
1. rocnik 2. rocnik 3. rocnik
Matematika 4 4 4
Informatika - - 1




MATEMATIKA

Ciele a komponenty vyucovacieho predmetu MATEMATIKA:

Ciele vyucovacieho predmetu:

>

Disponovat primeranym matematickym aparatom — rozumiet matematickym pojmom, vztahom a postupom na Urovni zodpovedajicej edukaénym
potrebam a schopnostiam Ziakov.

Pouzivat matematické reprezentacie — pouzivat vhodné modely a reprezentacie matematickych pojmov, vztahov a postupov v réznych situaciach

a interpretovat ich.

Navrhnut stratégie rieSenia problémov — transformovat jednoduché problémy redlnych situacii do matematickej podoby (matematizovat ich),
navrhnut, vyhodnotit a aplikovat rézne metddy rieSenia problémov, prezentovat a posudit vysledky v kontexte povodného problému a ovladat
postupy na kontrolu rieseni.

Kriticky uvaZzovat a argumentovat — tvorit jednoduché predpoklady, navrhovat, kriticky vyhodnocovat a optimalizovat stratégie riesenia
matematickych problémov, vyvodzovat logické désledky a zdévodnovat riesenie problému, vratane identifikacie chyby, opravy chyby a jej vnimania
ako nevyhnutnej sucasti ucenia sa.

Pouzivat matematicky jazyk a komunikovat — poc¢uivat s porozumenim, vecne a presne komunikovat pomocou prirodzeného aj matematického
(vratane symbolického) jazyka, diskutovat o problémoch a timovo spolupracovat pri rieseni matematickych dloh.

Pouzivat matematické nastroje — zmysluplne vyberat a pouZzit vhodné matematické nastroje (redlne, elektronické a digitalne pomdcky/nastroje)

na reprezentdciu a rieSenie problémov a po- sudit ich efektivnost.



Ciel' vzdelavania pre 1. cyklus:

A\

YV V V VY

>

Pouzivat prirodzené Cisla, operdcie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na rieenie jednoduchych aplikac¢nych a kontextovych uloh.

Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouzivat ich pri rieseni aplikacnych tloh zameranych na vyhladavanie, zber, zaznamenavanie, triedenie,
usporiadanie a interpretaciu Udajov.

Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.

RozliSovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich.
Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.

Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat ich pri rieSeni problémov, veku primerane pouzivat jednoduchy
matematicky jazyk.

PouZivat priame logické usudky a riesit problémy v situdciach a kontexte svojho individualneho Zivota.

Hlavny ciel 1. cyklu

Nadobudnutie matematickej gramotnosti na elementdrnej drovni, teda mali osvojeny zakladny matematicky obsah, aktivované prvotné matematické

kompetencie, vytvorené zaklady matematickych praktik, matematickej identity a pozitivheho obrazu o vyzname matematiky.



Komponenty vyucovacieho predmetu:

Cisla a operacie
s cislami

Zavislosti, [
vztahy
a praca

s udajmi

Ceomelria



MATEMATIKA; 1.cyklus, 1.ro¢nik

MATEMATIKA; 1. cyklus, 1.rocnik

-

SLA A OPERACIE S CiSLAMI, Prirodzené &isla v obore do 10 000

Vykon: Pouzivat prirodzené ¢isla do 20 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 20 pri rieseni tloh.

Ciel : Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na rieenie jednoduchych aplikacnych a kontextovych uloh

Ziak vie/dokaze:

- pouzivat prirodzené Cisla do 20 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 20 pri rieSeni tloh
- Preditat, zapisat, usporiadat a porovnat prirodzené ¢isla do 20, urobit rozklad ¢isla.
- Orientovat sa v ¢iselnom rade, na ¢iselnej osi.

- Rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia.

- Vytvorit vzostupny a zostupny Ciselny rad.

- Zobrazit Cislo na Ciselnej osi.

- Doplnit chybajuce ¢isla do vzostupného aj zostupného ¢iselného radu.

- Vymenovat niekolko ¢isel mensich (vacsich) ako dané Eislo.

- Usporiadat ¢isla podla velkosti vzostupne i zostupne.

- Porovnat dve ¢isla a vysledok porovnania zapisat pomocou relaénych znakov >, <, =.

a postupov pri praci

s mnozinami

v matematizacii uloh;
pouzivanie poznatkov
a modelov z numeracie
do 20 (porovnavanie,
usporiadanie, rozklady)
pri rieseni
jednoduchych slovnych
uloh a realnych
problémov, ktoré Ziak
dokaze opisat.

réznych reprezentacii
Cisel v obore do 20

a modelovanie
réznych rozkladov
Cisel

a ich prvkami (tvorba,
usporiadanie, triedenie,
porovnavanie),

¢islo ako mnozstvo, Cislo ako
poradie, Cislo ako predchodca
alebo nasledovnik,

rozklady disla;

metddy porovnavania Cisel

a zapis vysledku porovnania,
usporiadanie Cisel v obore
posledny, predposledny, do 20 (vzostupné, zostupné)
¢iselna os; rozklad; Ciselny orientacia v ¢iselnom rade
rad (vzostupnom, zostupnom),
praca s Ciselnou osou;

Cislo, Cislica, jednociferné
¢islo, dvojciferné Cislo,
jednotky, desiatky
porovnavanie, vacsi,
mensi, rovny, najvacsi,
najmensi;

usporiadanie (od
najmensieho po najvacsie
a naopak), pred, za, hned'
pred, hned'za, prvy,

a usporiadanie
prirodzenych Cisel,

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . .. -
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia
pravda/nepravda Porovnavanie Praca s mnozinami znalost a pouZivanie |vyuZivanie poznatkov porozumenie jednoduchym

vyrokom (tvrdeniam)

a ich pouZzivanie, rozhodovanie
o ich pravdivosti, rozliSovanie
a formulovanie jednoduchych
kvantifikovanych vyrokov

a ich pouZzivanie v diskusiach
pri rieSeni problémov;
spravne Citanie a pisanie Cisla
do 20;

interpretovanie ¢isla do 20

v roznych kontextoch (pocet,
poradie, adresa a iné);
rozliSovanie Cisel a Cislic (cifier)
v komunikdcii a argumentacii;




MATEMATIKA; 1.cyklus, 1.ro¢nik

CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Séitanie a odéitanie prirodzenych &isel v obore do 10 000

nimi.

Ciel : Pouzivat prirodzené &isla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikaénych a kontextovych tloh
Vykon: S¢itovat a odcitovat prirodzené Cisla v obore do 20 s pouZitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouZitim vlastnosti operacii a vztahov medzi

Ziak vie/dokaze

Pojmy

Vztahy

Postupy

Matematické
reprezentdcie

Matematické
modelovanie

- S¢itat a oddéitat prirodzené Cisla v obore do 20 s pouzitim pamatovych a pisomnych algoritmov, pouZitim vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi.
- Vytvorit priklady na séitanie a od¢itanie k danej situdcii v obore do 20.

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

scitanie, odcitanie,
plus, minus, o kolko
menej/viac, s¢itanec
sucet

Vztah séitania

a odcitania ako
inverznych operacii
vlastnosti scitania
(komutativnost,
asociativnost,
neutralnost nuly)
a vlastnosti
odditania
porovndvanie
rozdielom

Kardinalny (pocet prvkov
mnoziny) a ordinalny (poradie
prvku v usporiadanej
mnozine) pristup k s¢itaniu,
pristupy k odcitaniu
odoberanim a dopoditanim;
zakladné spoje scitania

a odcitania na Urovni
automatizacie;

pamatové a pisomné scitania
a odc¢itania v obore do 20;
objavovanie vlastnosti s¢itania
a od¢itania pomocou modelov
aich pouzivanie

pri numerickych vypoctoch;
overovanie vysledkov (skuska
spravnosti) pomocou
inverznej operacie.

vyuzivanie réznych
reprezentdcii s¢itania

a odcitania na usporia-
danych aj
neusporiadanych
mnoZinach; znalost

a pouzivanie statickych
a dynamickych modelov
s¢itania a od¢itania.

pouzivanie vztahov
medzi s¢itanim

a odcitanim

pri matematizacii

a rieSeni uloh;
pouzivanie vlastnosti
sCitania a odcitania
pri zjednodusovani
vypoctov, resp.

pri overovani
vysledkov;
vyuzivanie réznych
matematickych
nastrojov pri rieSeni
uloh na scitanie

a odcitanie.

¢itanie a zapisovanie scitania

a odditania;

pouzivanie symbolickych znakov
sCitania a odcitania;
vysvetlovanie postupov scitania
a odcitania;

identifikovanie a zdovodnenie
pouzitia s€itania a odcitania

pri rieSeni uloh,
interpretovanie a overovanie
vysledkov.




MATEMATIKA; 1.cyklus, 1.ro¢nik

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady prace so vzormi a postupnostami

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.

Vykon: Identifikovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla opakujiceho sa vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi, obrazkami, ¢islami, slovami) a jednoduchej
¢iselnej postupnosti a nachadzat ich reprezentacie v réznych oblastiach Zivota.

Ziak vie/dokaze

- Identifikovat prvky/¢lenov a pravidla opakujiceho sa vzoru.

- Ur¢it a doplnit chybajucich ¢lenov vo vzore a v ¢iselnej postupnosti.

- Identifikovat vzory pritomné v redlnom Zivote.

- Identifikovat a popisat pravidlo jednoduchej postupnosti ¢isel, znakov, symbolov.

- Na zaklade identifikovaného pravidla doplnit do postupnosti niekolko ¢isel, znakov, symbolov.

[Obsahovystandard [ Watematicképrakiky 000000000000 ]

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk, komunikacia
Pojmy Vztahy Postupy . . . <
reprezentdcie modelovanie a argumentacia

vzor/rad (znakov, Pravidlo opakujuceho | Identifikacia prvkov/¢lenov znalost a aplikovanie objavenie identifikovanie prvkov a opisanie
symbolov, obrazkov, | savzoru a pravidlo a pravidla opakujuceho sa vzoru auditivnych, vizualnych,| jednoduchého pravidla |pravidiel aplikovanych
cisel), rytmus; Ciselnej postupnosti (tvoreného znakmi, symbolmi, kinestetickych vo vytvorenom vzore |vo vzoroch/postupnostiach
pravidlo; obrdazkami, ¢islami, napr. typu reprezentdcii alebo postupnosti

"ab", "abb", "aabb", "abc", jednoduchych a jeho aplikovanie

"abbb"); uréenie a doplnenie linedrnych

chybaijlcich ¢lenov vo vzore opakujucich sa vzorov

a v Ciselnej postupnosti; a ¢iselnych

identifikacia vzorov pritomnych postupnosti.

v redlnom Zivote (v prirode,

v kultdre, v Sporte a umeni).




MATEMATIKA; 1.cyklus, 1.ro¢nik

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zéklady prace s jednoduchymi zavislostami a vztahmi

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.

Vykon: Opisat jednoduché pozorované zavislosti z redlneho Zivota, vysvetlit ich, modelovat a pouzivat v kazdodennom Zivote.
Ziak vie/dokaze

- Ur¢it celd hodinu.

- Oznacit a pomenovat jednotky ¢asu.

- Poznat zakladné periazné jednotky.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . o . . .
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia
euro, minca Penazné vztahy — | peniaze - poznavanie minci ¢as| Pouzivanie rieSenie Uloh diskutovanie o vztahoch a
hodina, minuta, den, vztahy medzi —oznacovanie a pomenovanie |reprezentdcie stvisiacich zavislostiach medzi Cislami;
tyzden penaznymi jednotiek Casu, pre zakladné pefiazné |s orientaciou v Case; pouzivanie jednotiek ¢asu a vztahov
jednotkami jednotky, znalost aplikovanie ivodnych | medzi nimi v kazdodenne;j
aich hodnota; a pouZivanie narodnej |poznatkovzfinancnej [|komunikacii;
¢asové vztahy — meny (platidlo); gramotnosti o hodnote |diskutovanie o hodnote penazi
vztahy medzi pouzivanie penazi pri riesSeni a o vztahoch medzi periaznymi
casovymi reprezentdcie jednoduchych dloh. jednotkami.
jednotkami, pre zakladné casové
jednotky.




MATEMATIKA; 1.cyklus, 1.ro¢nik

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady rie$enia jednoduchych kombinatorickych situdcii

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.
Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situdcie a ich reprezentacie, navrhovat a aplikovat stratégie ich rieSenia na Urovni manipulacie
s predmetmi a vyuZivania jednoduchych pokusov a reprezentacii.

Ziak vie/dokaze

- Triedit predmety podla danej vlastnosti.
- Vytvorit a dodrzat systém pri hladani a zapisovani spdsobov usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov na Urovni manipulacie s predmetmi a vyuZivania
jednoduchych pokusov a reprezentacii.
- Najst vSetky rézne sposoby usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov.

- Ur¢it pocet moznosti usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov.

Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentdacia

rieSenie problémov opisanie, vysvetlenie

o usporiadani dvoch, a zaznamenanie jednoduchej

Pojmy Postupy

moznost, po¢et moznosti znalost, pouZivanie

avolba réznych

Objavenie a dodrzanie
systému usporiadania dvoj-

Organizacny
princip (systém)

usporiadania dvoch
atroch prvkov.

a trojprvkovych mnoZin
(predmetov, znakov,
symbolov, €islic);

reprezentdcii

na znazornenie systému
usporiadania (konkrétne
predmety, grafy, tabulky).

troch predmetov,
znakov, symbolov

a Cislic

(aj s opakovanim
prvkov) manipulacnou
¢innostou;

kombinatorickej situacie
a jej rieSenie;




MATEMATIKA; 1.cyklus, 1.ro¢nik

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAIMI, Zéklady prace s Gdajmi

Ciel: Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouzivat ich pri rieSeni aplikaénych Gloh zameranych na vyhladavanie, zber, zaznamendvanie, triedenie,
usporiadanie a interpretaciu udajov.
Vykon: Pouzivat jednoduché tabulky a grafy na zber, triedenie, usporiadanie, zaznamendvanie a spravnu interpretaciu Gdajov v redlnom Zivote a v aplikacnych tlohach.

Ziak vie/dokaze
- Zaznamenat Gdaje do tabulky.
- Vyuzit informacie z tabulky.

Pojmy

- Identifikovat riadok a stipec v tabulke.

Vztahy

Postupy

Matematické
reprezentdcie

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

tabulka, riadok,
stlpec.

Pocetnosti Udajov
a ich porovnavanie

Orientacia a interpretacia
udajov z jednoduchych tabuliek,
zber a zaznamendvanie Udajov
do tabulky, pocetnosti
vyjadrené scitacimi ¢iarkami

a numericky

doplnenie chybajucich udajov
do tabuliek

pouZivanie tabuliek
na reprezentdciu
Udajov a orientacia
v nich.

simulovanie
jednoduchych
pokusov,
zaznamendavanie
a vyhodnocovanie
vysledkov;

zaznamendvanie udajov
pomocou tabuliek a diagramov;




MATEMATIKA; 1.cyklus, 1.ro¢nik

GEOMETRIA, Orientacia v rovine a priestore

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické dlohy.

Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na ur¢enie polohy a hladanie cesty. Rozoznavat jednoduché realne orientacné
situacie a riesit ich pomocou algoritmickych postupov.

Ziak vie/dokaze:

- Ur¢it polohu.

- Riesit ulohy o hladani cesty.

- Opisat pohyb a realizovat pohyb na zéklade pokynov.

. ] Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . Tras g
reprezentdcie Modelovanie komunikacia a argumentacia
smer, hore, dole, vpravo, | Uréovanie polohy |Urcovanie polohy objektov znalost a pouzivanie pouzivanie aplikovanie algoritmického
vlavo, nad, pod, do, na, |objektov vzhladom |v rovine a priestore; jednoduchych algoritmickych postupov | uvaZovania pri komunikacii o polohe
pred, za, vedla, medzi, k sebe, k inému hladanie a opisovanie cesty reprezentacii pririeseni uloh alebo pohybe v rovine a priestore;
vpredu, vzadu, Sipka objektu a dvoch v labyrinte, na orientaciuv rovine |a problémov interpretovanie jednoduchych
(symbol ukazujuci smer). |objektov a priestore v vratane na urcovanie polohy zdznamov pohybu/cesty.
navzajom. digitalnych a orientaciu v rovine

a robotickych hraciek |a priestore;

(urcovanie polohy, opis |riesenie tloh o hladani

arealizacia pohybu) cesty a uvaZovanie

o jej dizke.




MATEMATIKA; 1.cyklus, 1.ro¢nik

GEOMETRIA, Zaklady skimania geometrickych utvarov v rovine

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Gtvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat arozkladat ich. Orientovat sa v rovine
a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické dlohy.

Vykon: RozliSovat, pomenovat, opisat, vymodelovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Gtvary, nachadzat ich reprezentacie v realite a vykonavat jednoduché
geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruzidla alebo inych (vratane digitalnych) nastrojov. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky
jazyk na urcenie polohy a hladanie cesty.

Ziak vie/dokaze:

- Narysovat krivu, otvorenu, uzavrett ciaru.

- Vyznadit bod, ktory danému geometrickému Utvaru patri, resp. nepatri.

- Vyznacit bod a pomenovat ho.

- Rozlisovat, pomenovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Gtvary (trojuholnik, $tvorec, obdiznik, kruh), nachadzat ich reprezentacie v realite.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . oo . -
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia
rovna/kriva ciara, bod, patri/nepatri Urcenie a vyznacenie bodov, znalost a tvorba pouzitie vlastnosti pouzivanie jednoduchych
vrchol, strana, lomena ktoré patria/nepatria Utvaru modelov zakladnych rovinnych Utvarov geometrickych pojmov na opis
Ciara, uzavreta Ciara, (lezia/nelezia na utvare); geometrickych dtvarov |priich triedeni podla geometrickych Utvarov v rovine
otvorena Ciara, rozliSovanie a triedenie vybranych kritérii (pocet |pomenovanie a symbolické oznacenie
trojuholnik, Stvorec, rovinnych Utvarov (podla stran, vrcholov, strany rovinnych geometrickych utvarov
obdiznik, kruh vyznamnych prvkov rovnakej/roznej dizky zdévodniovanie identifikacie,
a vlastnosti); a pod.); triedenia rovinnych utvarov




MATEMATIKA; 1.cyklus, 1.ro¢nik

_ GEOMETRIA, Zaklady skiimania geometrickych ttvarov v priestore \

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat arozkladat ich. Orientovat sa v rovine
a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.

Vykon: RozliSovat, pomenovat, vymodelovat a opisat jednoduché priestorové Utvary, nachadzat ich reprezentacie v realite, skladat a rozkladat priestorové Utvary.
Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na urcenie polohy a hladanie cesty.

Ziak vie/dokaze:

- Rozlisovat a pomenovat jednoduché priestorové utvary (kocka, kvader), nachadzat ich reprezentacie v realite.

- Skladat a rozkladat priestorové utvary vyuzitim redlnych predmetov (napr. stavbu z kociek).

. ] Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . B as
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentdcia
Kocka, stavby Suvislosti medzi RozliSovanie a triedenie Tvorba jednoduchej PouZivanie vlastnosti PouZivanie jednoduchych
z kociek. rovinnymi priestorovych Utvarov (podla stavby z kociek a inych | priestorovych Utvarov | geometrickych pojmov

a priestorovymi Utvarmi; | vyznamnych prvkov telies., modelovanie priich triedeni na pomenovanie a opis

vztah medzi stavbou a vlastnosti); stavanie stavieb | priestorovych rovnakého tvaru; geometrickych Utvarov;

a poctom kociek v stavbe.| z telies alebo z kociek podla geometrickych Utvarov.| identifikovanie chyby | zdévodniovanie identifikacie
vzoru (redlna stavba alebo v stavbe a jej oprava. a triedenia priestorovych utvarov;
stavba na obrazku). tvorba opisovanie stavby z kociek.
jednoduchého pldnu stavby
z kociek"




MATEMATIKA; 1.cyklus, 2.ro¢nik

MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Séitanie a od¢itanie prirodzenych ¢isel v obore do 10 000

nimi.

Ciel : Pouzivat prirodzené &isla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikaénych a kontextovych tloh
Vykon: S¢itovat a odcitovat prirodzené ¢isla v obore do 100 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouZitim vlastnosti operacii a vztahov medzi

Ziak vie/dokaze

Pojmy

Vztahy

Postupy

Matematické
reprezentdcie

- S¢itat a odditat prirodzené Cisla v obore do 100 s pouzitim paméatovych a pisomnych algoritmov, pouzitim vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi.
- Vytvorit priklady na séitanie a od¢itanie k dane;j situacii v obore do 100.

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

scitanie, odcitanie,
plus, minus, o kolko
menej/viac, s¢itanec
sucet

Vztah séitania

a odcitania ako
inverznych operacii
vlastnosti sc¢itania
(komutativnost,
asociativnost,
neutralnost nuly)
a vlastnosti
odcitania
porovnavanie
rozdielom

Kardinalny (pocet prvkov
mnoZiny) a ordindlny (poradie
prvku v usporiadanej
mnozine) pristup k s¢itaniu,
pristupy k odcitaniu
odoberanim a dopoditanim;
zakladné spoje scitania

a odcitania na Urovni
automatizacie;

pamatové a pisomné scitania
a odcitania v obore do 100;
objavovanie vlastnosti sc¢itania
a od¢itania pomocou modelov
aich pouzivanie

pri numerickych vypoctoch;
overovanie vysledkov (skuska
spravnosti) pomocou
inverznej operacie.

vyuzivanie réznych
reprezentdcii s€itania

a odcitania

na usporiadanych

aj neusporiadanych
mnoZinach; znalost

a pouzivanie statickych
a dynamickych modelov
s¢itania a od¢itania.

pouzivanie vztahov
medzi s¢itanim

a odcitanim

pri matematizacii

a rieSeni uloh;
pouzivanie vlastnosti
s¢itania a odcitania
pri zjednodusSovani
vypoctov, resp.

pri overovani
vysledkov;
vyuZivanie roznych
matematickych
nastrojov pri rieSeni
uloh na scitanie

a odcitanie.

¢itanie a zapisovanie s€itania

a odditania;

pouzivanie symbolickych znakov
sCitania a odcitania;
vysvetlovanie postupov scitania
a odcitania;

identifikovanie a zdovodnenie
pouZitia s¢itania a odcitania

pri rieSeni uloh,
interpretovanie a overovanie
vysledkov.




CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Prirodzené &isla v obore do 10 000

Ciel : Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplikacnych a kontextovych tloh

v

Vykon: Pouzivat prirodzené ¢

isla do 100 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 100 pri rieSeni tloh.

Ziak vie/dokaze

- Pouzivat prirodzené Cisla do 100 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 100 pri rieseni tloh.
- Preditat, zapisat, usporiadat a porovnat prirodzené ¢isla do 100.

- Urobit rozklad é&isla.

- Orientovat sa v Ciselnom rade, na ¢iselnej osi.

- Zobrazit Cislo na Ciselnej osi.
- Rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia.

- Rozlisit a spravne pouzit pojmy Cislo, Cislica, cifra.

- Vytvorit vzostupny a zostupny ¢iselny rad v ¢iselnom obore do 100.

- Doplnit chybajlce Cisla do vzostupného aj zostupného ¢iselného radu.
- Usporiadat Cisla podla velkosti vzostupne i zostupne.

- Porovnat dve Cisla a vysledok porovnania zapisat pomocou relacnych znakov >, <, = v ¢iselnom obore do 100.

Pojmy

Vztahy

Postupy

Matematické
reprezentdcie

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

pravda/nepravda, plati/
neplati, vSetci, kazdy,
niekto, nikto, aspon,
najviac, najmenej, prave,
patri/ nepatri; Cislo, Cislica,
cifra, jednociferné Cislo,
dvojciferné Cislo,
trojciferné cislo, jednotky,
desiatky, stovky, parne/
neparne Cislo
porovnavanie, vacsi,
mensi, rovny, najvacsi,
najmensi; usporiadanie
(od najmensieho

po najvacsie a naopak),
pred, za, hned pred, hned'
za, prvy, posledny,
predposledny, ¢iselna os;
rozklad; ¢iselny rad

Porovnavanie

a usporiadanie
prirodzenych
Cisel, rad cisla

a Cislice

aich vztah,
pozicny

a rozvinuty zapis
prirodzeného
Cisla a ich vztah.

Praca s mnozinami a ich prvkami
(tvorba, usporiadanie, triedenie,
porovnavanie),

¢islo ako mnozstvo, Cislo ako
poradie, Cislo ako predchodca
alebo nasledovnik,

rozklady disla;

metddy porovnavania Cisel

a zapis vysledku porovnania,
usporiadanie Cisel v obore

do 100 (vzostupné, zostupné)
modelovanie parneho

a neparneho poctu prvkov;
orientacia v ¢iselnom rade
(vzostupnom, zostupnom),
praca s ¢iselnou osou;

rieSenie jednoduchych rovnic

a nerovnic na pripravnej Urovni

znalost a pouzivanie
réznych reprezentacii
Cisel v obore do 100

a modelovanie roznych
rozkladov Cisel
pouzivanie Ciselnej osi
ako univerzalneho
modelu usporiadania
prirodzenych Cisel;
pouzivanie pomécok,
matematickych
reprezentdcii

a nastrojov

na modelovanie

a rieSenie
jednoduchych
problémov.

vyuzivanie poznatkov
a postupov pri praci

s mnoZinami

v matematizacii Uloh;
pouzivanie poznatkov
a modelov z numeracie
do 100 (porovnavanie,
usporiadanie, rozklady)
pri rieSeni
jednoduchych
slovnych uloh

a realnych problémov,
ktoré Ziak dokdze
opisat.

porozumenie jednoduchym
vyrokom (tvrdeniam)

a ich pouzivanie, rozhodovanie
o ich pravdivosti, rozliSovanie
a formulovanie jednoduchych
kvantifikovanych vyrokov

aich pouzivanie v diskusiach
pri rieSeni problémov;

spravne Citanie a pisanie Cisla
do 100;

interpretovanie ¢isla do 100

v réznych kontextoch (pocet,
poradie, adresa a iné);
rozliSovanie Cisel a Cislic (cifier)
v komunikacii a argumentacii;
vysvetlenie vyznamu pozi¢nej
hodnoty Cislice v Cisle;
pouzivanie znaku porovnavania




CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Ciselné vyrazy v riedeni tloh

Ciel : Pouzivat prirodzené &isla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikaénych a kontextovych tloh

Vykon: Pouzivat prirodzené ¢isla do 100 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numerécie do 100 pri rieseni tloh. Séitovat a odCitovat prirodzené Cisla v obore
do 100 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi.

Ziak vie/dokaze

- Vyriesit jednoduché slovné dlohy na séitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 100.

- Vytvorit jednoduché slovné ulohy k danému numerickému prikladu na scitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 100.

- Riesit a tvorit jednoduché slovné ulohy aj z oblasti finanénej gramotnosti.

- Riesit nepriamo sformulované ulohy.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . . -
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentacia
Zatvorky Vztahy medzi Ciselné vyrazy — vykonavanie operécii | pouzivanie pomocok, analyzovanie diskutovanie o pocte rieSeni
aritmetickymi s Ciselnymi vyrazmi (aj so zatvorkami)| matematickych a navrhovanie stratégie| jednoduchych rovnic a nerovnic
operaciami a ich optimalizacia; rovnice reprezentdcii rieSenia jednoduchej (bez pouZitia neznamej);
v obore a nerovnice — uréenie neznameho a nastrojov (vratane redlnej situacie; vysvetlovanie a zdovodnovanie
prirodzenych ¢isel | cisla vo vztahu rovnosti alebo digitalnych) dodrziavanie vyberu metddy riesSenia aplikacnej
nerovnosti vyjadreného symbolom na modelovanie Standardnych postupov| slovnej ulohy;
alebo obrazkom (metddou pokus- ariesSenie rieSenia slovnych uloh | zdovodiovanie a overovanie
omyl alebo postupnym jednoduchych a znalost metdd ich vysledkov;
dosadzovanim cisel), problémov a slovnych riesenia; formulovanie jednoduchych uloh,
rovnice a nerovnice — overovanie uloh. posudenie redlnosti v ktorych sa aplikuju a modeluju
spravnosti rieSenia jednoduchych vysledkov. aritmetické operacie;
rovnic a nerovnic (bez pouzitia pouzivanie osvojenej jednoduchej
pismena ako nezndmej) pomocou matematickej terminolégie
inverznych operacii alebo kalkulacky; znumerdacie a operacii.
slovné ulohy — riesenie jednoduchych
slovnych uloh (zvaésenie/ zmensenie
¢isla o niekolko jednotiek,
porovnavanie rozdielom);
rieSenie nepriamo formulovanych
slovnych uloh na s¢itanie a odcitanie;




_ ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zklady prace so vzormi a postupnostami \

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidld, zavislosti a vztahy. Pouzivat priame logické usudky a riesit problémy v situdciach a kontexte svojho
individualneho Zivota.

Vykon: Identifikovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla opakujiceho sa vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi, obrazkami, ¢islami, slovami) a jednoduchej ¢iselnej
postupnosti a nachdadzat ich reprezentacie v réznych oblastiach Zivota. PouZivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na riesenie
jednoduchych matematickych uloh na pripravnej drovni.

Ziak vie/dokaze

- Identifikovat vzory pritomné v redlnom Zivote.

- Identifikovat a popisat pravidlo vytvorenej postupnosti Cisel, znakov, symbolov.

- Na zaklade identifikovaného pravidla doplnit do postupnosti niekolko Cisel, znakov, symbolov.

- Identifikovat chyby vo vzore.

. 7 Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . . e
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentacia
vzor/rad (znakov, Pravidlo Identifikacia prvkov/¢lenov znalost a aplikovanie objavenie identifikovanie prvkov a opisanie
symbolov, obrazkov, opakujuceho sa a pravidla opakujuceho savzoru| auditivnych, jednoduchého pravidla | pravidiel aplikovanych vo vzoroch/
Cisel), rytmus; vzoru a pravidlo (tvoreného znakmi, symbolmi, | vizudlnych, vo vytvorenom vzore postupnostiach;
pravidlo; Ciselnej obrdazkami, ¢islami, napr. typu kinestetickych alebo postupnosti identifikovanie chyby vo vzore/
Ciselnd postupnost. postupnosti. "ab", "abb", "aabb", "abc", reprezentacii a jeho aplikovanie; postupnosti,
"abbb"); jednoduchych vyhladanie chyby
urcenie a doplnenie linedrnych opakujlcich | vo vzore/postupnosti
chybaijucich ¢lenov vo vzore sa vzorov a Ciselnych a navrhnutie jej
a v Ciselnej postupnosti; postupnosti. opravy.
identifikacia vzorov pritomnych
v redlnom Zivote (v prirode,
v kultdre, v Sporte a umeni).




ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady prace s jednoduchymi zavislostami a vztahmi

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy . Pouzivat priame logické Usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svojho
individualneho Zivota.

Vykon: Opisat jednoduché pozorované zavislosti z redlneho Zivota, vysvetlit ich, modelovat a pouZivat v kazdodennom Zivote. PouZivat elementarne poznatky z logiky
a mnoZin v konkrétnych situaciach na rieSenie jednoduchych matematickych uloh na pripravnej Urovni.

Ziak vie/dokaze

- Ur¢it ¢as na digitalnych i ru¢i¢kovych hodinach.

- Ur¢it polhodinu a Stvrthodinu.

- Oznadit a pomenovat jednotky ¢asu.

- Ur¢it ¢as na digitalnych i ru¢ickovych hodinach v jednoduchych pripadoch.

- Zapisat ¢as z rucickovych hodin do digitalnych a naopak (v jednoduchych pripadoch).

- Znazornit ¢as na digitalnych i ru¢ickovych hodinach v jednoduchych pripadoch.

- N&jst niekolko spbsobov zaplatenia danej sumy.

- Riesit a tvorit jednoduché slovné ulohy aj z oblasti finanénej gramotnosti.

. , Matematické Matematické Matematu‘:k\’u? 2vk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . komunikacia
reprezentdcie modelovanie ‘-

a argumentacia
euro, cent, minca, |Penazné vztahy— Priama Umernost — objavovanie a identifikacia znalost a pouzivanie modelovanie diskutovanie
bankovka; vztahy medzi pravidla v priamej Umernosti, tabulky ako arieSenie o vztahoch
hodina, minuta, penaznymi jednotkami| Priama Umernost — doplnenie chybajdcich reprezentdcie priamej | jednoduchych a zavislostiach medzi
sekunda, aich hodnota; hodnét do tabulky priamej Umernosti; umernosti; pripravnych uloh Cislami;
polhodina, ¢asové vztahy —vztahy | peniaze — porovnavanie a usporiadanie pouzivanie s priamou pouzivanie jednotiek
stvrthodina, medzi ¢asovymi penaznych jednotiek pomocou penaznych reprezentdcie umernostou; ¢asu a vztahov medzi
tristvrtehodina, jednotkami, ¢asové modelov; pre zakladné rieSenie uloh nimi v kazdodennej
den, tyzden, vztahy — vztah medzi ¢as —oznacovanie a pomenovanie jednotiek a odvodené penaziné suvisiacich komunikdcii;
vikend, mesiac, ¢asom zapisanym Casu, Cas — urcovanie (Citanie, zapisovanie) jednotky, s orientaciou v Case;| diskutovanie o hodnote
rok, kalendar, vek. |digitalne a znazornenie ¢asu na rucickovych a digitdlnych | znalost a pouzivanie aplikovanie penazi a o vztahoch
rucickové a a zrucickovych hodin; | hodinach, ¢as—zapisanie ¢asu z rucickovych narodnej meny uvodnych medzi pefiaznymi
digitalne hodiny priama Umernost — do digitalnych hodin a naopak, c¢as—orientacia | (platidlo); poznatkov jednotkami.

zavislosti medzi dvomi | v ¢asovych intervaloch (od — do); ¢as—premeny | pouZivanie z finan¢nej
veli¢inami v priame;j susednych jednotiek ¢asu pomocou modelov reprezentdcie gramotnosti
umernosti rucickovych hodin; iné jednoduché vztahy — pre zakladné o hodnote penazi
na pripravnej Urovni. objavovanie inych, netradi¢nych vztahov a odvodené casové pri rieSeni
a zavislosti v Stvorcovej sieti (napr. magicky jednotky. jednoduchych uloh.
Stvorec, sudoku)




ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady rie$enia jednoduchych kombinatorickych situdcii

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. Pouzivat priame logické Usudky a riesit problémy v situdcidach a kontexte svojho
individudlneho Zivota .

Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situdcie a ich reprezentécie, navrhovat a aplikovat stratégie ich riesenia na Grovni manipulacie

s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentacii. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych
matematickych uloh na pripravnej drovni.

Ziak vie/dokaze

- Vytvorit a dodrzat systém pri hfadani a zapisovani spdsobov usporiadania troch (Styroch) predmetov, znakov, symbolov na Grovni manipulacie s predmetmi

a vyuZivania jednoduchych pokusov a reprezentdcii.

- Najst vSetky r6zne spdsoby usporiadania troch (Styroch) predmetov, znakov, symbolov.

- Urcit pocet moznosti usporiadania troch (Styroch) predmetov, znakov, symbolov.

Pojmy

Vztahy

Postupy

Matematické
reprezentdcie

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

moznost, pocet
moznosti, systém

Organizacny
princip (systém)
usporiadania
dvoch, troch

a Styroch prvkov.

Objavenie a dodrZanie systému
usporiadania dvoj-, troj-

a Stvorprvkovych mnozin
(predmetov, znakov, symbolov,
Cislic);

vytvorenie roznych dvoj-, troj-
a Stvorcifernych ¢isel zmnoziny
Cislic (Cislice sa mozu
opakovat);

hladanie vsetkych spésobov

a urcenie poctu moZnosti

v jednoduchej kombinatorickej
situacii.

znalost, pouzivanie

a tvorba réznych
reprezentdcii

na znazornenie
systému usporiadania
(konkrétne predmety,
grafy, tabulky).

rieSenie problémov

o usporiadani dvoch,
troch, Styroch
predmetov, znakov,
symbolov a Cislic

(aj s opakovanim
prvkov) manipulacnou
¢innostou;

vyuZivanie skusenosti
s usporiadanim prvkov
pri rieSeni
jednoduchych
slovnych uloh

s kombinatorickou
situaciou.

opisanie, vysvetlenie a zaznamenanie
jednoduchej kombinatorickej situacie

a jej rieSenie; komunikovanie
a zdévodnovanie vyuZitia
usporiadania prvkov v redlnom
Zivote.




ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Pozorovanie jednoduchych pravdepodobnostnych situacii

Ciel:. Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. Pouzivat priame logické usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svojho
individudlneho Zivota.

Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situdcie a ich reprezentacie, navrhovat a aplikovat stratégie ich riesenia na Grovni manipulécie

s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentécii. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych
matematickych uloh na pripravnej Urovni.

Ziak vie/dokaze

- Pochopit jednoduché pravdepodobnostné situdcie a ich reprezentacie.

- Riesit ulohy a problémy, ktorych rieSenie je nezavislé od obvyklych postupov a algoritmov.

- Sformulovat pravdivé/nepravdivé tvrdenie.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . oo . -
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentacia
isté, mozné, Porovnanie vysledkov RozliSovanie istej, moznej tvorba jednoduchych vykondvanie rozhodovanie a diskutovanie o istej,
nemozné, urcite v jednoduchych a nemoznej konkrétnej reprezentacii istej, jednoduchych moznej a nemoznej udalosti
ano/nie. pravdepodobnostnych udalosti vytvorenej pomocou | moZneja nemoznej pravdepodobnostnych | vjednoduchych a konkrétnych
situaciach. konkrétnych predmetov. situdcie. experimentov. pravdepodobnostnych situaciach
a jednoduchych hrach.




ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady prace s Gdajmi

Ciel: Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouZivat ich pri rieseni aplikacnych Uloh zameranych na vyhladavanie, zber, zaznamenavanie, triedenie,
usporiadanie a interpretaciu udajov.
Vykon: Pouzivat jednoduché tabulky a grafy na zber, triedenie, usporiadanie, zaznamendvanie a spravnu interpretéciu dajov v redlnom Zivote a v aplikaénych tlohach.

Ziak vie/dokaze

Pojmy

Vztahy

- Zbierat Udaje a zaznamenat ich réznymi spésobmi do tabuliek.
- Vyuzit informacie z tabulky na riesenie uloh.
- Usporiadat udaje v tabulkach.

- Identifikovat riadok a stipec v tabulke.

Postupy

Matematické
reprezentdcie

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a
argumentacia

tabulka, riadok, stfpec.

Pocetnosti Udajov

a ich porovnavanie;
suvislosti medzi udajmi
aich interpretacia;

Orientacia a interpretacia
udajov z jednoduchych
tabuliek, zber, triedenie,
usporiadanie

a zaznamenavanie Udajov
(graficky, numericky)
roznymi spésobmi
(tabulka, pocetnosti
vyjadrené scitacimi
Ciarkami a numericky);
doplnenie chybajucich
Udajov do tabuliek

a grafov;

pouzivanie tabuliek
a orientdcia v nich.

simulovanie jednoduchych
pokusov, zaznamendvanie

a vyhodnocovanie vysledkov;
pouzivanie jednoduchej
tabulky ako nastroja

na rieSenie aplikacnych uloh
s kvantitativnymi aj
kvalitativnymi ddajmi

v roznych oblastiach Zivota.

interpretovanie udajov

v konkrétnych kontextoch
a situaciach;
zaznamenavanie Udajov
pomocou tabuliek;
diskutovanie o rieSeni
jednoduchych aplika¢nych
uloh s udajmi;




GEOMETRIA, Orientacia v rovine a priestore

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.
Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na ur¢enie polohy a hladanie cesty. Rozoznavat jednoduché redlne orientacné
situacie a riesit ich pomocou algoritmickych postupov.

Ziak vie/dokaze:

- Orientovat sa v Stvorcovej sieti (labyrinte, bludisku).
- Pouzivat jednoduché symboly na orientaciu v Stvorcovej sieti.
- Orientovat sa v rovine a priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty.

. ] Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . Tag as
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentdcia
smer, hore, dole, Urcovanie polohy | Urcovanie polohy objektov znalost a pouzivanie pouZivanie znalost a pouzivanie jednoduchych
vpravo, vlavo, nad, objektov v rovine a priestore; jednoduchych algoritmickych symbolov na orientaciu v Stvorcovej

pod, do, na, pred, za,
vedla, medzi, vpredu,
vzadu,

Sipka (symbol
ukazujuci smer).

vzhladom k sebe,
k inému objektu
a dvoch objektov
navzajom.

orientdcia v priestore, opis
(slovny/sipkami) a zaznamena-
vanie pohybu v rovine

(v Stvorcove;j sieti a
jednoduchej mape), resp.
vykondvanie pohybu podla
zdznamu alebo slovného opisu;
hladanie a opisovanie cesty

v labyrinte, v Stvorcove;j sieti
alebo na mape;

vyznacovanie Stvorcov alebo
(mrezovych) bodov

v Stvorcove; sieti.

reprezentdcii

na orientdciu v rovine
a priestore vratane
digitalnych

a robotickych hracdiek
(urcovanie polohy,
opis a realizacia
pohybu)

postupov pri rieSeni
Uloh a problémov

na uréovanie polohy

a orientdaciu v rovine

a priestore;

rieSenie Uloh o hladani
cesty a uvazovanie

o jej dizke.

sieti alebo inej podlozke;
aplikovanie algoritmického
uvazovania pri komunikacii o polohe
alebo pohybe v rovine a priestore;
interpretovanie jednoduchych
zdznamov pohybu/cesty.




GEOMETRIA, Zaklady skimania geometrickych utvarov v rovine

ulohy.

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich. Orientovat sav rovine
a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické dlohy. Orientovat sav rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické

Vykon: Rozlisovat, pomenovat, opisat, vymodelovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Gtvary, nachadzat ich reprezentécie v realite a vykonavat jednoduché
geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruzidla alebo inych (vratane digitalnych) nastrojov. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky
jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dizku Gsecky, pouZivat vlastné aj univerzalne jednotky dizky a vyuzivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze:

Pojmy

Vztahy

- Narysovat Usecku, ak st dané dva krajné body.
- Vyznadit usecku na priamke, polpriamke.
- Rysovat rovinné Gtvary v Stvorcovej sieti a oznacit ich vrcholy velkym tlaéenym pismenom.
- Vykonavat jednoduché geometrické konstrukcie pomocou pravitka.

Postupy

Matematické
reprezentdcie

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

bod, usecka, stred
usecky, polpriamka,
priamka, trojuholnik,
Stvorec, obdliznik,
vrchol, strana, krajné
body usecky, zaciatok
polpriamky, rovina,
Stvoruholnik

LeZi medzi dvomi
bodmi,

patri/ nepatri
(lezi/ nelezi);
zhodnost Useciek,
porovnavanie

a usporiadanie
useciek podla
dizky;
trojuholnikova
nerovnost

na drovni
manipulacie.

rozliSovanie a triedenie
rovinnych Utvarov (podla
vyznamnych prvkov

a vlastnosti);

rysovanie a oznacovanie
rovinnych Utvarov (Usecka,
polpriamka, priamka),
rysovanie Stvorcov, obdlZnikov
a trojuholnikov v Stvorcovej
sieti a vyznacovanie ich
vrcholov;

skladanie a rozkladanie
jednoduchych rovinnych
Gtvarov ($tvorcov, obdiznikov,
trojuholnikov a inych
mnohouholnikov);
objavovanie trojuholnikovej
nerovnosti manipuldciou

s predmetmi;

znalost a tvorba
modelov zakladnych

a odvodenych
rovinnych
geometrickych utvarov
(v réznych polohéach,
velkostiach a podla
dalsich kritérii)
pomocou rozli¢nych
nastrojov (aj rysovacich
potrieb)

za dodrziavania zasad
rysovania (vratane
bezpecnosti prace

s rysovacimi
pomdckami);

pouZzitie vlastnosti
rovinnych Utvarov
priich triedeni podla
vybranych kritérii
(pocet stran, vrcholov,
strany rovnakej/r6znej
dizky a pod.);
aplikovanie
geometrickych
postupov pri rieSeni
jednoduchych
praktickych situdcii

a problémov;

pouzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na opis
geometrickych utvarov v rovine

a ich vyznamnych prvkov

a vlastnosti; pomenovanie

a symbolické oznacenie rovinnych
geometrickych Utvarov bez ohladu
na ich polohu a velkost;
zdovodnovanie identifikacie,
triedenia rovinnych utvarov

a diskutovanie o dalSich
jednoduchych geometrickych
vztahoch.




GEOMETRIA, Zaklady skiimania geometrickych ttvarov v priestore

ulohy.

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich. Orientovat sav rovine
a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické dlohy. Orientovat sav rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické

Vykon: Rozlisovat, pomenovat, vymodelovat a opisat jednoduché priestorové Utvary, nachadzat ich reprezentacie v realite, skladat a rozkladat priestorové utvary.
Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dlzku usecky, pouzivat vlastné
aj univerzélne jednotky dlzky a vyuzivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze:

- Rozlisovat, pomenovat, vymodelovat, opisat, skladat a rozkladat jednoduché priestorové uUtvary (kocka, gula, kvader, valec), nachadzat ich reprezentécie v realite.
- Identifikovat steny, hrany a vrcholy kocky a kvadra.

valec, stena, hrana.
stavba

z telies/kociek, plan
stavby z kociek.

planom stavby
a poctom kociek
v stavbe.

prvkov priestorovych
utvarov (vrcholy, hrany,
steny); rozliSovanie

a triedenie priestorovych
utvarov (podla
vyznamnych prvkov

a vlastnosti);

stavanie stavieb z telies
alebo z kociek podla
vzoru (realna stavba
alebo stavba na obrazku),
podla planu alebo podla
slovného opisu,

tvorba jednoduchého
planu stavby z kociek;

a pouzivanie
réznych technik
na modelovanie
priestorovych
geometrickych
utvarov;
znalost, tvorba
a pouzivanie
jednoduchej
reprezentdcie
stavieb z kociek
a inych telies.

postupov pri rieseni
jednoduchych praktickych
situdcii a problémov;
pouzivanie vlastnosti
priestorovych Utvarov

priich triedeni podla vybranych
kritérii (pocet stien, vrcholov,
hran, stien rovnakého tvaru

a pod.);

pouzivanie skladania a
rozkladania priestorovych
Utvarov pri rieSeni jednoduchych
geometrickych uloh;

rieSenie problémovych uloh

so stavbami z kociek/telies;
korigovanie a kontrolovanie
postupu a spravnost rieseni;
identifikovanie chyby v stavbe
alebo pldne a jej oprava.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . . >
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia
kocka, kvader, gula, vztah medzi Urcovanie vyznamnych znalost aplikovanie geometrickych pouzivanie jednoduchych

geometrickych pojmov

na pomenovanie a opis
geometrickych utvarov v priestore
a ich vyznamnych prvkov

a vlastnosti;

zdovodnovanie identifikacie

a triedenia priestorovych Utvarov;
opisovanie stavby z kociek;
interpretovanie symbolickych
zadznamov stavieb z kociek/telies




GEOMETRIA, Jednoduché postupy merania a urcovania miery

Ciel: Orientovat sav rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické dlohy.
Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na urcenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dlzku usecky, pouzivat
vlastné aj univerzalne jednotky dlzky a vyuzivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze:

- Odmerat dizku za pomoci nestandardnych jednotiek.

- Odmerat dizku tsecky (s presnostou na cm).

- Odmerat dizku (3irku) predmetu za pomoci pravitka a vysledok merania zapisat.
- Odhadnut kratsiu dizku v centimetroch a dlhsiu dizku v metroch.

- Porovnat a usporiadat Use¢ky podla dizky.

- Narysovat Use¢ku danej dizZky (s presnostou na centimetre).

- Spravne pouzit a oznacit jednotky dizky.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . L. o
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentdcia

dizka, kratsi/dIhsi, Porovnavanie Porovnavanie a usporiada- | znalost pouzivanie vhodnych néstrojov pouzivanie jednotiek dizky
najkratsi/najdlhsi, a usporiadanie nie jednotiek dizky (kratie | a pouZivanie na meranie dizky tsecky; v komunikacii,
nizsi/vyssi, najnizsi/ jednotiek dfiky v mm acm, dlhsievdm, m | konkrétnych uréenie/odmeranie dfiky usecky | diskutovanie o dizkach,
najvyssi, uzsi/sirsi, (bez premienania). | a km) na zaklade pomocok ako (lomenej ciary) a vyjadrenie vzdialenostiach, sirkach a vyskach;
najuzsi/najsirsi porozumenia reprezentdcie (zapisanie) vysledku merania odhadovanie dizky pomocou
vzdialenost, Sirka, (bez premienania); miery Usecky pomocou vlastnych vhodnych vlastnych a univerzalnych
vyska. uréovanie dizky meranim, | (vlastné jednotky: | a univerzélnych jednotiek; jednotiek

odhadovanie dfiky, ceruzka, dlan, vyuzivanie odhadu a merania

vzdialenosti, Sirky, vysky laket, palec, stopa,| v rieSeni geometrickych uloh

a overovanie odhadu krok a pod., a v realnom Zivote.

meranim; zostrojenie univerzalne

secky s danou dizkou jednotky: mm,

s presnostou cm, dm, m, km).

na centimetre.




GEOMETRIA, Zaklady skumania a tvorby simernych ttvarov

Ciel: Orientovat sav rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.
Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dlzku Usecky, pouzivat vlastné
aj univerzalne jednotky dlzky a vyuZivat ich v redlnom Zivote. Rozlisovat simerné Utvary, nachadzat ich v realite a tvorit jednoduché osovo simerné rovinné Gtvary.

Ziak vie/dokaze:
- Rozlisovat sumerné Gtvary, nachadzat ich v realite.
- Dokreslit v Stvorcovej sieti osovo simerny obrazok.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . . -
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentacia
sumerny, nesumerny. | Vlastnosti osovo RozliSovanie a modelovanie tvorba modelov osovo | skladanie zdévodnovanie a diskutovanie
sumerného Utvaru | osovo sumernych sumernych Utvarov jednoduchych osovo o postupe tvorby jednoduchych
na intuitivnej a nesumernych Utvarov; pomocou skladania sumernych Utvarov sumernych utvarov.
urovni (vztah vzor | dokreslenie osovo simernych a strihania papiera, alebo mozaiky
— obraz). Utvarov v Stvorcovej sieti (podla] v Stvorcovej sieti, alebo| a manipulacné
vodorovnej a zvislej osi pomocou inych overovanie simernosti.
sumernosti). nastrojov.




MATEMATIKA; 1.cyklus, 3. rocnik

CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Prirodzené ¢isla v obore do 10 000

Ciel : Pouzivat prirodzené &isla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikaénych a kontextovych tloh
Vykon: Pouzivat prirodzené ¢isla do 10 000 v r6znych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 10 000 pri rieseni tloh.

Ziak vie/dokaze

- Pouzivat prirodzené Cisla do 10 000 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numerécie do 10 000 pri rieSeni Gloh.
- Preditat, zapisat, usporiadat a porovnat prirodzené ¢isla do 10 000. Urobit rozklad ¢isla. Zaokruhlit ¢isla.

- Orientovat sa v ¢iselnom rade, na Ciselnej osi.

- Zobrazit ¢islo na ¢iselnej osi.
- Rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia.

- Rozlisit a spravne pouzit pojmy &islo, Cislica, cifra.

- Vytvorit vzostupny a zostupny ¢iselny rad v ¢iselnom obore do 1000.
- Vymenovat éisla po 2, 3, 4, 5, ..., 10 vzostupne.

- Porovnat dve ¢isla a vysledok porovnania zapisat pomocou relacnych znakov >, <, = v ¢iselnom obore do 10 000.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . oo o~
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia
pravda/nepravda, Porovnavanie Praca s mnozinamiaich prvkami| znalost a pouZivanie vyuzivanie poznatkov porozumenie jednoduchym vyrokom

plati/neplati, vsetci,
kazdy, niekto, nikto,
aspon, najviac,
najmenej, prave, patri/
nepatri;

Cislo, cislica, cifra,
jednociferné cislo,
viacciferné Cislo (dvoj-,
troj-, Stvor-), jednotky,
desiatky, stovky,
tisicky, parne/neparne
Cislo;

porovnavanie, vacsi,
mensi, rovny, najvacsi,
najmensi;

a usporiadanie
prirodzenych Cisel,
rad Cisla a Cislice
aich vztah,
pozi¢ny a rozvinuty
zapis prirodzeného
Cisla a ich vztah.

(tvorba, usporiadanie,
triedenie, porovnavanie),
¢islo ako mnozstvo, Cislo ako
poradie, Cislo ako predchodca
alebo nasledovnik;

rozklady disla;

metddy porovnavania Cisel

a zapis vysledku porovnania,
usporiadanie Cisel v obore

do 10 000 (vzostupné,
zostupné), modelovanie
parneho a neparneho poctu
prvkov; orientdcia v ¢iselnom
rade (vzostupnom, zostupnom),
praca s Ciselnou osou;

réznych reprezentacii
¢isel v obore do 10 000
amodelovanie r6znych
rozkladov Cisel;
pouzivanie Ciselnej osi
ako univerzalneho
modelu usporiadania
prirodzenych Cisel;
pouzivanie pomocok,
matematickych
reprezentdcii

a nastrojov

na modelovanie
arieSenie jednoduchych

problémov.

a postupov pri praci

s mnoZinamiv
matematizacii Uloh;
pouzivanie poznatkov
a modelov z numeracie
do 10 000
(porovnavanie,
usporiadanie, rozklady,
zaokruhlovanie)

pri rieSeni
jednoduchych slovnych
uloh a realnych
problémov, ktoré Ziak
dokaze opisat.

(tvrdeniam) a ich pouZivanie,
rozhodovanie o ich pravdivosti,
rozliSovanie a formulovanie
jednoduchych kvantifikovanych
vyrokov a ich pouzivanie v diskusiach
pri rieSeni problémov;

spravne Citanie a pisanie Cisla

do 10 000;

interpretovanie ¢isla do 10 000

v roznych kontextoch (pocet, poradie,
adresa a iné);

rozliSovanie Cisel a Cislic (cifier)

v komunikacii a argumentdcii;




usporiadanie

(od najmensieho

po najvacsie a naopak),
pred, za, hned pred,
hned za, prvy, posledny,
predposledny, ¢iselna os;
zaokruhlovanie, priblizne,
rozklad; ¢iselny rad

zaokruhlovanie na desiatky,
stovky a tisicky,
zaokruhlovanie v redlnom
kontexte (priblizne),

rieSenie jednoduchych rovnic

anerovnic na pripravnej Urovni.

pouzivanie a zapisovanie
znakov porovndavania

a zaokruhlovania >, <, =,
=, = v obore do 10 000.

vysvetlenie vyznamu pozi¢nej hod-
noty Cislice v Cisle;

pouzivanie znakov porovnavania

a zaokruhlovania.




CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Séitanie a odéitanie prirodzenych &isel v obore do 10 000

medzi nimi.

Ciel : Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych uloh
Vykon: Séitovat a odcitovat prirodzené Cisla v obore do 1 000 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operacii a vztahov

Ziak vie/dokaze:

nimi
- pouzit znaky +, —, =,

Pojmy

Vztahy

- vytvorit priklady na scitanie a od¢itanie k danej situacii v obore do 10 000,

T T

Postupy

Matematické
reprezentdcie

Matematické
modelovanie

- S¢itovat a odc¢itovat prirodzené Cisla v obore do 10 000 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operacii a vztahov medzi

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

scitanie, odcitanie,
plus, minus,

o kolko menej/viac.
Scitanec, sucet
mensenec, mensitel,
rozdiel

Vztah séitania

a odcitania ako
inverznych operdcii
vlastnosti s¢itania
(komutativnost,
asociativnost,
neutralnost nuly)
a vlastnosti
odcitania
porovndvanie
rozdielom

Kardindlny (pocet prvkov
mnoZziny) a ordinalny (poradie
prv- ku v usporiadane;j
mnoZzine) pristup k scitaniu,
pristupy k odcitaniu
odoberanim a dopocitanim;
zakladné spoje scitania

a odcitania na Urovni
automatizacie;

pamaétové, pisomné

a elektronické algoritmy scitania
a odcitania s prechodom cez
zaklad v obore do 1 000 a bez
prechodu cez zaklad do 10 000;
objavovanie vlastnosti scitania
a odcitania pomocou modelov
aich poutzivanie pri
numerickych vypoctoch;
overovanie vysledkov (skuska
spravnosti) pomocou inverznej
operacie.

vyuZivanie roznych
reprezentdcii s€itania
a odcitania

na usporiadanych
aj neusporiadanych
mnozinach; znalost
a pouzivanie
statickych

a dynamickych
modelov scitania

a odcitania.

pouzivanie vztahov
medzi s¢itanim

a odcitanim

pri matematizacii

a rieSeni uloh;
pouzivanie vlastnosti
s¢itania a odcitania
pri vypoctov, resp.
pri overovani
vysledkov;
vyuzivanie roznych
matematickych
nastrojov pri rieseni
uloh na séitanie

a odcitanie
zjednodusovani

¢itanie a zapisovanie s€itania

a odditania;

pouzivanie symbolickych znakov
sCitania a odcitania;
vysvetlovanie postupov scitania
a odcitania; identifikovanie

a zdévodnenie poutZitia scitania
a odcitania pri rieSeni uloh,
interpretovanie a overovanie
vysledkov.




CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Nasobenie a delenie prirodzenych &isel v obore do 100

Ciel : Pouzivat prirodzené &isla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikaénych a kontextovych tloh

Vykon: Vykondvat nasobenie a delenie v obore do 100 aj mimo oboru nasobilky vyuZitim algoritmov, vlastnosti operécii a vztahov medzi nimi a pracovat so zlomkami
na pripravnej Urovni.

Ziak vie/dokaze:

- Vymodelovat nasobenie prirodzenych Cisel ako stcet viacerych rovnakych sc¢itancov a zapisat ho pomocou znaku nasobenia (s reSpektovanim poradia Cinitelov).
- Vynasobit prirodzené Cisla v obore malej nasobilky do 100 spaméti.

- Zvacsit dané Cislo nasobenim niekolkokrat.

- Vytvorit priklady na nasobenie k danej situacii.

- Pri rieSeni Uloh vyuzit komutativnost nasobenia.

- Rozdelit celok na skupiny danej velkosti (delenie podla obsahu).

- Rozdelit celok na dany pocet rovnakych casti (delenie na rovnaké casti).

- Zapisat delenie podla obsahu a delenie na rovnaké casti pomocou znaku delenia.

- Vymenovat ¢isla po 2, 3, 4, 5, ..., 10 zostupne.

- Vydelit prirodzené Cisla v obore nasobilky do 100 spamati.

- Zmensit dané Cislo delenim niekolkokrat.

- Vytvorit priklady na delenie k danej situdcii.

- Pouzivat symboly ., :.




Pojmy

Vztahy

Postupy

Matematické
reprezentdcie

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

Nasobenie,
delenie, krat,
delené,
kolkokrat
viac/mene;j,
nasobok,
najblizsi
mensi/vacsi
nasobok;
Cinitel, sucin;
zvySok po deleni,
delenec, delitel,
podiel;

zlomok

Vztah nasobenia

a delenia ako inverznych
operacii;

vlastnosti nasobenia
(komutativnost,
asociativnost, 0 ako
agresivny prvok, 1 ako
neutralny prvok
nasobenia) a delenia
(vyznam O a 1 pri
deleni);

porovnavanie podielom;
vztah medzi séitanim

a nasobenim,

vztah medzi delenim

a odcitanim;

vztah delenia a zlomku,
porovndvanie zlomkov
na rovnakych modeloch;
poradie operdcii

Nasobenie a delenie —
nasobenie ako zjednotenie
rovnakopocetnych disjunktnych
mnoZin a ako karteziansky sucin
mnozin, delenie na rovnaké
Casti a delenie podla obsahu;
delenie so zvyskom na drovni
manipulacie s predmetmi;
zakladné spoje ndsobenia

a delenia na Urovni
automatizacie;

pamatové (rozkladom, nie
memorovanim), pisomné

a elektronické algoritmy
nasobenia a delenia do 100 aj
mimo oboru nasobilky;

skdska spravnosti pomocou
inverznej operacie;

zlomok — zlomok ako ¢ast

celku a pocet prvkov Casti celku
na urovni modelovania
(obdlZnikovy, kruhovy,
useckovy model);

urcenie Casti celku vyjadrenej
zlomkom, pomenovanie
vyznacenej Casti celku.

znalost a vyuZivanie
réznych reprezentdcii
nasobenia a delenia;
pouZivanie viacerych
modelov

na znazornenie zlomku

pouzivanie vlastnosti
nasobenia a delenia
pri rieseni
matematickych uloh;
pouZzivanie vztahov
medzi operaciami

pri zjednodusovani

a optimalizacii
vypoctov,

resp. overovani
vysledkov

rieSenie Uloh na
porovnavanie zlomkov
na pripravnej Urovni
(pomocou modelov).

¢itanie a zapisovanie nasobenia

a delenia;

pouzivanie symbolickych znakov
nasobenia a delenia;
vysvetlovanie postupu nasobenia
a delenia v obore do 100 pomocou
konkrétnych modelov;
identifikovanie a zdévodnenie

pouzitia nasobenia a delenia v obore
do 100 pri rieSeni jednoduchych uloh

ainterpretovanie vysledkoy;
identifikovanie vyskytu zlomkov
v beZznom Zivote a ich
interpretovanie.




CisLA A OPERACIE S CiSLAMI, Ciselné vyrazy v rieSeni tloh

Ciel : Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich viastnosti na riesenie jednoduchych aplikacnych a kontextovych uloh. Tvorit jednoduché
reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat ich pri rieSeni problémov, veku primerane pouzivat jednoduchy matematicky jazyk. PouZivat priame logické
usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svojho individualneho Zivota.
Vykon: Pouzivat prirodzené Cisla do 10 000 v r6znych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 10 000 pri rieseni Uloh. S¢itovat a od¢itovat prirodzené Cisla

v obore do 1 000 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi. Vykonavat nasobenie a delenie
v obore do 100 aj mimo oboru néasobilky vyuZitim algoritmov, vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi a pracovat so zlomkami na pripravnej Urovni. Riesit jednoduché
aplika¢né ulohy v réznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, jednoduchych rovnic a nerovnic (bez pouZitia neznamej) a s vyuzitim vlastnosti a vztahov
aritmetickych operdcii. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych matematickych tloh na pripravnej Grovni.

Ziak vie/dokaze:
- Vyriesit jednoduché slovné ulohy na scitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 10 000.
- Vyriesit jednoduchu rovnicu na nasobenie a delenie v ¢iselnom obore do 100.
- Vyriesit jednoduché slovné ulohy na nasobenie a delenie prirodzenych ¢isel v obore nasobilky do 100.
- Vytvorit jednoduché slovné ulohy k danému numerickému prikladu na ndsobenie a delenie v obore nasobilky do 100.
- Riesit a tvorit jednoduché slovné Ulohy aj z oblasti finanénej gramotnosti.
- Riesit nepriamo sformulované ulohy.

- Overit spravnost riesenia (vysledku) dlohy.

operaciamiv obore
prirodzenych Cisel
poradie operacii

rovnice a nerovnice — uréenie nezndmeho Cisla
vo vztahu rovnosti alebo nerovnosti vyjadreného
symbolom alebo obrazkom (metddou pokus-
omyl alebo postupnym dosadzovanim Cisel),
rovnice a nerovnice — overovanie spravnosti
rieSenia jednoduchych rovnic a nerovnic

(bez poutzitia pismena ako nezndmej) pomocou
inverznych operdacii alebo kalkulacky; slovnych
uloh na séitanie a odcitanie;

rieSenie jednoduchych slovnych uloh

na nasobenie a delenie (zvdcsenie/zmensenie
¢isla niekolkokrat, porovnavanie podielom);
rieSenie zloZzenych slovnych uloh.

matematickych
reprezentdcii

a nastrojov (vratane
digitalnych)

na modelovanie
ariesenie
jednoduchych
problémov

a slovnych uloh.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . oL . -
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia
zatvorky Vztahy medzi Ciselné vyrazy — vykondavanie operdcii s &iselnymi | pouZivanie analyzovanie ur¢ovanie a vysvetlovanie
aritmetickymi vyrazmi (aj so zatvorkami) a ich optimalizacia; pomocok, a navrhovanie spravneho poradia aritmetickych

stratégie rieSenia
jednoduchej redlnej
situacie;
dodrZiavanie
Standardnych
postupov riesenia
slovnych uloh

a znalost metdd ich
rieSenia;

posudenie realnosti
vysledkov.

operacii; diskutovanie o pocte
rieSeni jednoduchych rovnic

a nerovnic (bez pouzitia neznamej);
vysvetlovanie a zdovodnovanie
vyberu metddy riesenia aplikacnej
slovnej ulohy; zdévodnovanie

a overovanie vysledkov;
formulovanie jednoduchych uloh,
v ktorych sa aplikuju a modeluju
aritmetické operacie; pouzivanie
osvojenej jednoduche;j
matematickej terminolégie

z numerdacie a operacii.




Zivota.

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zéklady préace so vzormi a postupnostami

_

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidld, zavislosti a vztahy. Pouzivat priame logické usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svojho individualneho

Vykon: Identifikovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla opakujiceho sa vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi, obrazkami, ¢islami, slovami) a jednoduchej ¢iselnej
postupnosti a nachadzat ich reprezentécie v réznych oblastiach Zivota. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych
matematickych uloh na pripravnej Grovni.

Ziak vie/dokaze

- Identifikovat vzory pritomné v redlnom Zivote.

- Identifikovat a popisat pravidlo vytvorenej postupnosti ¢isel, znakov, symbolov.
- Na zéklade identifikovaného pravidla doplnit do postupnosti niekolko cisel, znakov, symbolov.
- Identifikovat chyby vo vzore.
- Opravit chyby vo vzore.

symbolov,
obrazkov,
cisel), rytmus;
pravidlo;
¢iselna
postupnost.

opakujuceho sa
vzoru a pravidlo
Ciselnej
postupnosti.

opakujuceho sa vzoru (tvoreného
znakmi, symbolmi, obrazkami, Cislami,
napr. typu "ab", "abb", "aabb", "abc",
"abbb"); urcenie a doplnenie
chybajucich ¢lenov vo vzore a v Ciselnej
postupnosti; identifikacia vzorov
pritomnych v redlnom Zivote (v prirode,
v kulture, v $porte a umeni)

auditivnych, vizualnych,
kinestetickych
reprezentacii
jednoduchych
linearnych opakujucich
sa vzorov a Ciselnych
postupnosti.

. , Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . oL . ‘<
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentacia
vzor/rad (znakov,| Pravidlo Identifikacia prvkov/¢lenov a pravidla znalost a aplikovanie objavenie identifikovanie prvkov a opisanie

jednoduchého pravidla
Vo vytvorenom vzore
alebo postupnosti

a jeho aplikovanie;
vyhladanie chyby

vo vzore/postupnosti

a navrhnutie jej opravy.

pravidiel aplikovanych

vo vzoroch/postupnostiach;
identifikovanie chyby

vo vzore/postupnosti,




ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady prace s jednoduchymi zavislostami a vztahmi

Zivota

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy . Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmova vztahov, pouzivat ich pri rieseni
problémov, veku primerane pouzivat jednoduchy matematicky jazyk. Pouzivat priame logické Usudky a riesit problémy v situdciach a kontexte svojho individualneho

Vykon: Opisat jednoduché pozorované zavislosti z redlneho Zivota, vysvetlit ich, modelovat a pouzivat v kazdodennom Zivote. Riesit jednoduché aplika¢né ulohy
v réznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, jednoduchych rovnic a nerovnic (bez pouZitia neznamej) a s vyuzitim vlastnosti a vztahov aritmetickych operécii.
Pouzivat elementéarne poznatky z logiky a mnoZin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych matematickych dloh na pripravnej Grovni.

Ziak vie/dokaze
- Premenit jednotky casu.

- Orientovat sa v kalendari.

- Ur¢it ¢as na digitalnych i rucickovych hodinach.
- Zapisat cas z rucickovych hodin do digitalnych a naopak.
- Znazornit ¢as na digitalnych i ru¢ickovych hodinach.

- Vyriesit aplikacné Ulohy slvisiace s orientaciou v Case.

- N4jst niekolko sp&sobov zaplatenia danej sumy vyuZitim nasobenia a delenia.
- Riesit a tvorit jednoduché slovné ulohy aj z oblasti finanénej gramotnosti.

- zapisat ¢as z rucickovych hodin do digitalnych a naopak,

- vyriesit aplikacné ulohy savisiace s orientéciou v ¢ase

penaznymi
jednotkami

a ich hodnota;
Casové vztahy —
vztahy medzi

hodina, minuta,
sekunda, polhodina,
stvrthodina,
tristvrtehodina, den,
tyZden, vikend, mesiac,

rok, kalendar, vek. casovymi

rucickové a digitalne jednotkami,

hodiny Casové vztahy —
vztah medzi Casom
zapisanym
digitalne

azrucickovych
hodin;

v priamej Umernosti,

Priama Umernost — doplnenie
chybajucich hodnot do tabulky
priamej Umernosti; peniaze —
rozmienanie bankoviek a minci,
peniaze — premeny pefnaznych
jednotiek (eura a centy),
peniaze — porovnavanie

a usporiadanie penaznych
jednotiek pomocou penaznych
modelov;

reprezentdcie priamej
umernosti;
pouZivanie
reprezentdcie

pre zakladné

a odvodené penazné
jednotky, znalost

a pouzivanie narodnej
meny (platidlo);

pripravnych uloh

s priamou Umernostou;
rieSenie Uloh suvisiacich
s orientaciou v case;
aplikovanie vodnych
poznatkov z financ¢nej
gramotnosti o hodnote
penazi pri rieseni
jednoduchych uloh.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . I e
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentacia
euro, cent, minca, Periazné vztahy — | Priama Umernost —objavovanie | znalost a pouzivanie modelovanie a rieSenie| diskutovanie o vztahoch
bankovka; vztahy medzi a identifikacia pravidla tabulky ako jednoduchych a zavislostiach medzi Cislami;

pouzivanie jednotiek ¢asu a vztahov
medzi nimi v kazdodennej
komunikacii;

diskutovanie o hodnote penazi

a o vztahoch medzi pefiaznymi
jednotkami.




priama Umernost —
zavislosti medzi
dvomi veli¢inami

VvV priamej
umernosti

na priprav- nej
urovni.

¢as —oznacovanie a pomeno-
vanie jednotiek Casu,

¢as — urcovanie (Citanie,
zapisovanie) a zndzornenie ¢asu
na ruci¢kovych a digitalnych
hodinach,

¢as —zapisanie ¢asu

z ruCi¢kovych do digitalnych
hodin a naopak,

¢as —orientdcia v ¢asovych
intervaloch (od — do);

¢as — premeny susednych
jednotiek ¢asu pomocou
modelov rucickovych hodin;

iné jednoduché vztahy —
objavovanie inych, netradi¢nych
vztahov a zavislosti v Stvorcovej
sieti (napr. magicky Stvorec,
sudoku).

pouzivanie
reprezentdacie

pre zakladné

a od vodené Casové
jednotky.




ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady rie$enia jednoduchych kombinatorickych situacii

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. PouZivat priame logické Usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svojho
individualneho Zivota.

Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situacie a ich reprezentacie, navrhovat a aplikovat stratégie ich riesenia na Grovni manipulécie
s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentacii. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych
matematickych uloh na pripravnej Grovni.

Ziak vie/dokaze

Pojmy

Vztahy

- Pochopit jednoduché kombinatorické situacie a ich reprezentacie.
- Vymodelovat, znazornit a riesit Glohy s kombinatorickou motivaciou na Urovni manipulécie s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentacii.
- Riesit Ulohy a problémy, ktorych riesenie je nezavislé od obvyklych postupov a algoritmov.

Postupy

Matematické
reprezentdcie

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentdcia

moznost, pocet
mozZnosti, systém

Organizacny
princip (systém)
usporiadania
dvoch, troch

a Styroch prvkov.

Objavenie a dodrzanie
systému usporiadania dvoj-,
troj- a Stvorprvkovych mnozin
(predmetov, znakov,
symbolov, éislic);

vytvorenie réznych dvoj-, troj-
a Stvorcifernych Cisel
zmnotziny Cislic (Cislice sa
mozu opakovat);

hladanie vsetkych spésobov
a urcenie poctu moznosti

v jednoduchej
kombinatorickej situdcii.

znalost, pouzivanie

a tvorba réznych
reprezentdcii

na znazornenie
systému usporiadania
(konkrétne predmety,
grafy, tabulky).

rieSenie problémov

o usporiadani dvoch,
troch, styroch
predmetov, znakov,
symbolov a Cislic

(aj s opakovanim
prvkov) manipulacnou
¢innostou; vyuzivanie
skusenosti

s usporiadanim prvkov
pri rieSeni
jednoduchych slovnych
uloh s kombinatorickou
situaciou.

opisanie, vysvetlenie

a zaznamenanie jednoduchej
kombinatorickej situdcie

a jej rieSenie; komunikovanie
a zdévodnovanie vyuZitia
usporiadania prvkov v redlnom
Zivote.




ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Pozorovanie jednoduchych pravdepodobnostnych situacii

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. Pouzivat priame logické Gsudky a riesit problémy v situacidch a kontexte svojho
individudlneho Zivota.

Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situdcie a ich reprezentécie, navrhovat a aplikovat stratégie ich riesenia na Grovni manipulacie

s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentacii. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych
matematickych Uloh na pripravnej Urovni.

Ziak vie/dokaze

- Pochopit jednoduché pravdepodobnostné situdcie a ich reprezentacie.

- Vymodelovat, znazornit a riesit Ulohy stvisiace s pravdepodobnostou na Urovni manipulacie s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentacii.

- Riesit Ulohy a problémy, ktorych riesenie je nezavislé od obvyklych postupov a algoritmov.

- Rozlisit a spravne pouzit kvantifikované vyroky.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . oo . -
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentacia
isté, mozné, nemoziné, | Porovnanie vysledkov| RozliSovanie istej, moZnej tvorba jednoduchych vykondvanie rozhodovanie a diskutovanie o istej,
urcite ano/nie. v jednoduchych a nemoznej konkrétne;j reprezentdcii istej, jednoduchych moznej a nemoznej udalosti
pravdepodobnostych | udalosti vytvorenej pomocoul] moZnej a nemoznej pravdepodobnostnych | vjednoduchych a konkrétnych
situdaciach. konkrétnych predmetov. situdcie. experimentov. pravdepodobnostnych situaciach
a jednoduchych hrach.




i| ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady prace s adajmi \

Ciel: Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouZivat ich pri rieseni aplikacnych Uloh zameranych na vyhladavanie, zber, zaznamenavanie, triedenie,
usporiadanie a interpretéciu Gdajov. Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat ich pri rieseni problémov, veku primerane pouzivat
jednoduchy matematicky jazyk.

Vykon: Pouzivat jednoduché tabulky a grafy na zber, triedenie, usporiadanie, zaznamendvanie a spravnu interpretaciu Gdajov v redlnom Zivote a v aplika¢nych dlohach.
Riesit jednoduché aplikacné ulohy v réznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, jednoduchych rovnic a nerovnic (bez pouZitia neznamej) a s vyuzitim vlastnosti
a vztahov aritmetickych operacii.

Ziak vie/dokaze

- Zbierat Gdaje a zaznamenat ich réznymi sp6sobmi do tabuliek a grafov.
- Vyuzit informacie z tabulky a grafu na rieSenie uloh.

- Usporiadat Udaje v tabulkach a grafoch.
- Identifikovat riadok a stipec v tabulke, identifikovat rézne parametre grafov.

udajmi

aich interpreticia;
suradnice

v siradnicovom
systéme.

zber, triedenie, usporiadanie

a zaznamendvanie Udajov
(graficky, numericky) réznymi
spb6sobmi (tabulka, graf,
diagram, piktogram, pocetnosti
vyjadrené scitacimi Ciarkami

a numericky);

doplnenie chybajicich Uidajov
do tabuliek a grafov; uréovanie
suradnic objektov

a umiestfiovanie objektov
podla danych suradnic

do tabuliek a stvorcovych sieti.

piktogram) a orientacia

Vv nich.

na zaznamendvanie
a vyhodnocovanie
vysledkov;
pouzivanie
jednoduchej tabulky
alebo grafu ako
nastroja na rieSenie
aplika¢nych uloh

s kvantitativnymi

aj kvalitativnymi
udajmivroéznych
oblastiach Zivota.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . oo -
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentacia
tabulka, riadok, Pocetnosti Udajov Orientacia a interpretacia pouzivanie réznych simulovanie interpretovanie Udajov
stipec, udaj, graf, a ich porovnavanie; | udajov z jednoduchych reprezentdcii Udajov jednoduchych v konkrétnych kontextoch
stipcovy graf. suvislosti medzi tabuliek, grafov a diagramov; (tabulka, graf, pokusov, a situdciach; zaznamenavanie udajov

pomocou tabuliek a diagramov;
diskutovanie o rieSeni jednoduchych
aplikac¢nych uloh s adajmi;
vyuzivanie sUradnic Stvorcovej siete
pri komunikacii pocas jednoduchych
hier.




GEOMETRIA, Orientacia v rovine a priestore

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.
Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na ur¢enie polohy a hladanie cesty. Rozoznavat jednoduché redlne orientacné
situacie a riesit ich pomocou algoritmickych postupov.

Ziak vie/dokaze

- Orientovat sa v Stvorcove;j sieti (labyrinte, bludisku).
- Urcit polohu bodu v Stvorcovej sieti pomocou suradnic.
- Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . . >
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentacia
smer, hore, dole, Urcovanie Urcovanie polohy objektov znalost a pouzivanie pouzivanie znalost a pouzivanie
vpravo, vlavo, nad, polohy objektov | v rovine a priestore; jednoduchych algoritmickych jednoduchych symbolov
pod, do, na, pred, za, | vzhladom orientdacia v priestore, opis reprezentacii postupov pri rieSeni na orientdaciu v Stvorcovej sieti

vedla, medzi, vpredu,
vzadu,

Sipka (symbol
ukazujuci smer).
suradnice
bodu/$tvorca

v Stvorcove;j sieti.

k sebe, k inému
objektu a dvoch
objektov
navzajom.

(slovny/ Sipkami)

a zaznamenavanie pohybu

v rovine (v Stvorcove;j sieti

a jednoduchej mape), resp.
vykondvanie pohybu podla
zaznamu alebo slovného opisu;
hladanie a opisovanie cesty

v labyrinte, v Stvorcove;j sieti
alebo na mape;

vyznacovanie Stvorcov alebo
(mreZovych) bodov v Stvorcovej
sieti.

na orientdciu v rovine
a priestore vratane
digitalnych

a robotickych hraciek
(urcovanie polohy,
opis a realizacia
pohybu)

uloh a problémov

na urcovanie polohy

a orientdciu v rovine

a priestore;

rieSenie Uloh o hladani
cesty a uvazovanie

o jej dizke.

alebo inej podlozke;
aplikovanie algoritmického
uvazovania pri komunikacii

o polohe alebo pohybe v rovine
a priestore; interpretovanie
jednoduchych zdznamov
pohybu/cesty.




GEOMETRIA, Zaklady skiimania geometrickych utvarov v rovine

ulohy.

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich. Orientovat sav rovine
a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické dlohy. Orientovat sav rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické

Vykon: Rozlisovat, pomenovat, opisat, vymodelovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Utvary, nachadzat ich reprezentacie v realite a vykonavat jednoduché
geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruZidla alebo inych (vratane digitalnych) nastrojov. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky
jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dlzku Usecky, pouzivat vlastné aj univerzalne jednotky dlzky a vyuzivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze
- Ur¢it stred usecky.

- Vykonavat jednoduché geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruZidla alebo inych (vratane digitalnych) nastrojov.

polomer, krajné
body usecky,
zaCiatok polpriamky,
rovina, stvoruholnik,
mnohouholni

porovndvanie
a usporiadanie
useciek podla
dizky;
trojuholnikova
nerovnost

na drovni
manipuldcie.

a vyznacovanie ich vrcholov;

skladanie a rozkladanie jednoduchych
rovinnych utvarov (Stvorcov, obdlZnikov,
trojuholnikov a inych mnohouholnikov);
objavovanie trojuholnikovej nerovnosti
manipulaciou s predmetmi;

rysovanie kruznic (s lubovolhym/danym
stredom, s [lubovolnym/danym
polomerom a prechadzajucich danym
bodom); prenasanie useciek,
porovnavanie a usporiadanie Useciek
na Urovni manipuldcie s predmetmi;
modelovanie a ur¢ovanie stredu Usecky.

velkostiach a podla
dalsich kritérii)
pomocou rozlicnych
nastrojov (aj rysovacich

potrieb) za dodrZiavania

zasad rysovania
(vratane bezpecnosti
prace s rysovacimi
pomébckami);
pouzivanie modelov
mnohouholnikov

na skladanie a
rozkladanie Utvarov.

rovnakej/ réznej dizky
a pod.); aplikovanie
geometrickych
postupov pri rieSeni
jednoduchych
praktickych situacii

a problémoy;
overovanie spravnosti
jednoduchej
geometrickej
konstrukcie.

. g Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy L . . . oy
Reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia

bod, usecka, stred LeZi medzi rozliSovanie a triedenie rovinnych Utvarov | znalost a tvorba pouzitie vlastnosti pouzivanie jednoduchych
usecky, polpriamka, dvomi bodmi, (podla vyznamnych prvkov a vlastnosti); modelov zakladnych rovinnych atvarov geometrickych pojmov na
priamka, trojuholnik, patri/nepatri rysovanie a oznacovanie rovinnych Utvarov| a odvodenych pri ich triedeni podla opis geometrickych atvarov
$tvorec, obdiZnik, (leZi/neleii); (usecka, polpriamka, priamka), rovinnych vybranych kritérii v rovine a ich vyznamnych
vrchol, strana, zhodnost rysovanie $tvorcov, obdiZnikov geometrickych uUtvarov | (pocet stran, prvkov a vlastnosti;
kruznica, kruh, stred, useciek, a trojuholnikov v Stvorcovej sieti (v roznych polohach, vrcholov, strany pomenovanie a symbolické

oznacenie rovinnych
geometrickych dtvarov
bez ohladu na ich polohu
a velkost; zdévodrovanie
identifikacie, triedenia
rovinnych Utvarov

a diskutovanie o dalsich
jednoduchych
geometrickych vztahoch.




GEOMETRIA, Zaklady skiimania geometrickych ttvarov v priestore

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich. Orientovat sav rovine
a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.

Vykon: RozliSovat, pomenovat, opisat, vymodelovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Gtvary, nachadzat ich reprezentacie v realite a vykonavat jednoduché
geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruZidla alebo inych (vratane digitalnych) nastrojov. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky
jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dizku Use&ky, pouzivat vlastné aj univerzélne jednotky dizky a vyuZivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze

v realite.

Pojmy

Vztahy

- Identifikovat steny, hrany a vrcholy kocky a kvadra.
- Tvorit modely priestorovych Utvarov z danej siete.

Postupy

Matematické
reprezentacie

Matematické
modelovanie

- Rozlisit, pomenovat, vymodelovat, opisat, skladat a rozkladat jednoduché priestorové Utvary (kocka, gula, kvader, valec, ihlan, kuzel), nachadzat ich reprezentacie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentdcia

kocka, kvader, gula,

Suvislosti medzi

kociek v stavbe.

Urcovanie vyznamnych

stavanie stavieb z telies alebo
z kociek podla vzoru (realna

stavba alebo stavba
na obrdazku), podla planu

znalost a pouzivanie

jednoduchej
reprezentdcie stavieb
z kociek a inych telies.

aplikovanie geometrickych

vybranych kritérii (pocet stien,
vrcholov, hran, stien rovhakého
tvaru a pod.);

pouzivanie skladania

pouzivanie jednoduchych

valec, stena, hrana. rovinnymi prvkov priestorovych Utvarov | réznych technik postupov pri rieSeni geometrickych pojmov
ihlan, kuzel; a priestorovy- (vrcholy, hrany, steny); na modelovanie jednoduchych praktickych na pomenovanie a opis
stavba z telies/kociek, | mi Gtvarmi; rozliSovanie a triedenie priestorovych situacii a problémov; geometrickych utvarov
plan stavby z kociek. vztah medzi priestorovych Utvarov (podla geometrickych Utvarov; | pouZivanie vlastnosti v priestore a ich vyznamnych
pldnom stavby vyznamnych prvkov znalost, tvorba priestorovych Gtvarov prvkov a vlastnosti;
a poctom a vlastnosti); a pouZivanie pri ich triedeni podla zdévodnovanie identifikacie

a triedenia priestorovych
Utvarov;

opisovanie stavby z kociek;
interpretovanie symbolickych
zaznamov stavieb

arozkladania priestorovych
Utvarov pri rieseni
jednoduchych geometrickych
uloh;

rieSenie problémovych uloh
so stavbami z kociek/telies;
korigovanie a kontrolovanie
postupu a spravnost rieseni;
identifikovanie chyby v stavbe
alebo plane a jej oprava.

alebo podla slovné- ho opisu,
tvorba jednoduchého planu
stavby z kociek;

tvorba modelov priestorovych
utvarov z danej siete.

z kociek/telies




GEOMETRIA, Jednoduché postupy merania a ur¢ovania miery

Ciel: Orientovat sav rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.
Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dizku Gse¢ky, pouzivat
vlastné aj univerzélne jednotky dizky a vyuzivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze

- Odmerat dizku secky (s presnostou na milimetre).

- Narysovat tsecku danej dizky (s presnostou na centimetre).

- Odhadnut kratsiu dizku v milimetroch a dlhiu dizku v metroch.

- Porovnat vzdialenosti.

- Odmerat vzdialenost za pomoci metra i pasma (s presnostou na metre) a vysledok merania zapisat.

- Porovnat jednotky dizky.

- Spravne pouzit a oznadit jednotky dizky.

Pojmy

Vztahy

Postupy

Matematické
reprezentdcie

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentdacia

dizka, kratsi/dIhsi,
najkratsi/najdlhsi,
nizsi/vyssi,

evvs

vvvvv

vzdialenost, Sirka,
vyska.

Porovnavanie

a usporiadanie
jednotiek dizky
(bez premienania).

Porovnavanie a usporiadanie
jednotiek dizky (krat$ie v mm
a cm, dlhsie vdm, m a km)
na zaklade porozumenia
(bez premienania);

uréovanie dizky meranim,
odhadovanie dizky,
vzdialenosti, Sirky, vysky

a overovanie odhadu
meranim;

zostrojenie Usecky s danou
dizkou s presnostou

na centimetre.

znalost a pouzivanie
konkrétnych pomdcok

ako reprezentacie

miery Usecky (vlastné

jednotky: ceruzka,
dlan, laket, palec,
stopa, krok a pod.,

univerzalne jednotky:
mm, cm, dm, m, km).

pouzivanie vhodnych
nastrojov na meranie dizky
usecky; urcenie/odmeranie
dizky usecky (lomenej &iary)
a vyjadrenie (zapisanie)
vysledku merania pomocou
vlastnych a univerzalnych
jednotiek; vyuZivanie odhadu
a merania v rieSeni
geometrickych uloh

a v redlnom Zivote.

pouZivanie jednotiek dizky

v komunikacii,

diskutovanie o di?kach,
vzdialenostiach, Sirkach

a vyikach; odhadovanie dizky
pomocou vhodnych vlastnych
a univerzalnych jednotiek




GEOMETRIA, Zaklady skiimania a tvorby simernych ttvarov

Ciel: Orientovat sav rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.
Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na urenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dlzku usecky, pouzivat vlastné
aj univerzalne jednotky dlzky a vyuZivat ich v redlnom Zivote. RozliSovat simerné Utvary, nachadzat ich v realite a tvorit jednoduché osovo simerné rovinné Gtvary.

Ziak vie/dokéze
- Rozlisit simerné Gtvary, nachadzat ich v realite a tvorit jednoduché osovo simerné rovinné Utvary.
- Zobrazovat simerné Utvary v Stvorcove; sieti.

na intuitivnej
urovni (vztah vzor
— obraz).

skimanie osovo sumernych
utvarov a ich vlastnosti,
modelovanie osi simernosti;
dokreslenie osovo simernych
Utvarov v Stvorcovej sieti (podla
vodorovnej a zvislej osi
sumernosti).

a strihania papiera,

v Stvorcovej sieti, alebo
pomocou inych
nastrojov.

. ] Matematické Matematické Matematicky jazyk,
Pojmy Vztahy Postupy . . . B as
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentdcia
sumerny, Vlastnosti osovo | RozliSovanie a modelovanie osovo | tvorba modelov osovo | skladanie jednoduchych osovo | zdovodriovanie simernosti
nesimerny. sumerného sumernych a nesimernych sumernych utvarov sumernych Utvarov alebo Utvarov;
Utvaru Utvarov; pomocou skladania mozaiky a manipulacné zdévodnovanie a diskutovanie

overovanie sumernosti.

o postupe tvorby jednoduchych
sumernych utvarov.




INFORMATIKA

Ciele a komponenty vyucovacieho predmetu INFORMATIKA

Ciele vyucovacieho predmetu informatika:

» Disponovat primeranym informatickym aparatom — rozumiet informatickym pojmom, vztahom a procesom na primeranej Urovni zodpovedajucej
potrebdm a schopnostiam Ziakov.

» Poutzivat informatické reprezentacie — pouzivat a interpretovat vhodné modely, Struktlry a reprezentdcie Udajov, stavov a procesov.

» Navrhnut riesenie problémov — analyzovat a porozumiet jednoduchym problémom z realnych situacii, navrhnut postup a vhodny néstroj na riesenie
problémov.

» PoutZivat jazyk — porozumiet, interpretovat, vytvarat a zapisovat vztahy, navody na riesenie daného problému pomocou konstrukcii formalneho
jazyka, prezentovat vysledky v kontexte pévodné- ho problému.

» Kriticky uvaZovat a argumentovat — tvorit jednoduché predpoklady, navrhovat, zdévodrovat, optimalizovat a kriticky posudzovat riesenia
informatickych problémov, vyvodzovat dosledky, vratane identifikacie a opravy chyb.

» Poutzivat digitalne technoldgie — zmysluplne vyberat a pouzivat vhodné nastroje na dosiahnutie cielov, korektne a bezpecne pracovat v digitalnom

prostredi.
Ciele vzdelavania pre 1.cyklus:

» Analyzovat elementarne problémy a zoznamovat sa s elementarnou logikou.

» Riesit elementdarne problémy programovanim postupnosti prikazov.



Na intuitivnej drovni skimat a hodnotit riesenie.

Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

Zoznamit sa s elementarnou linedrnou a tabulkovou reprezentaciou udajov.
Zoznamit sa so zakladnou prdacou s digitalnymi technoldgiami a aplikaciami.

Zoznamit sa s digitalnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.

YV V V VYV V V

Zoznamit sa s vplyvom digitalnych technolégii na spolo¢nost.
Hlavny ciel 1. cyklu:

Zoznamovat sa hlavne so spdsobom riesenia algoritmickych uUloh, zatial iba sekvenénych, s propedeutikou na jednoduché cykly a s dérazom
na rozpoznanie spravnosti rieSenia, riesitelnosti Ulohy a chybovych situacii. V linii digitdlnej gramotnosti slGzZi na prvé zoznamenie sa s nastrojmi
pre textovu a grafickd informaciu, ich kombindcii pri tvorbe veku a spdsobilostiam primeranych artefaktov s pouzitim vhodnych stranok webu

a multimedidlnych suborov.

Komponenty vyucovacieho predmetu informatika:

Programovanie

Technoloégie
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PROGRAMOVANIE, Analyza problému

ciel: Analyzovat elementdrne problémy a zoznamovat sa s elementarnou logikou.
Ziak vie/dokaze:

- rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti jednoduchého tvrdenia,

- vybrat prvky/moznosti podla pravdivosti tvrdenia,

- uvaZovat o budicom rieseni

Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti
Pravda — nepravda, plati— |ldea sekvencie prikazov, Navrhovanie rieSeni, vyjadrenie planu riesenia ako postupnosti krokov.
neplati, rozhodovanie o pravdivosti Riesenie problémov, v ktorych sa treba rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti

jednoduchého tvrdenia. RieSenie problémov, v ktorych treba vybrat prvky/
moznosti podla pravdivosti tvrdenia. Diskutovanie o budicom rieseni.

PROGRAMOVANIE, Konstrukcie jazyka

ciel: Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov.

Ziak vie/dokaze:

- riesit problém priamym riadenim vykonavatela (napriklad robot, korytnacka, lienka),
- vytvorit program skladanim prikazov do postupnosti,

- aplikovat elementarne pravidla na riadenie vykondvatela,

- doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracovany program.

Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti
Prikaz, parameter Priamy prikaz — akcia Riadenie vykondvatela v priamom RieSenie problémov priamym riadenim vykonavatela (napriklad robot,
prikazu, postupnost vykondvatela, ako rezime, pouzivat jazyk vykonavatela, |korytnacka, lienka).
prikazov. suvisi prikaz/ poradie zostavenie a upravenie prikazu, Vytvdranie programu skladanim prikazov do postupnosti.
prikazov vyhodnotenie postupnosti prikazov. |Doplnenie, dokoncenie, modifikovanie rozpracovaného programu.
a vysledok.
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_ PROGRAMOVANIE, Interpretacia zapisu rieSenia, hladanie, opravovanie chyb \

ciel : Na intuitivnej drovni skiimat a hodnotit riesenie.

Ziak vie/dokaze:

- interpretovat program,

- simulovat ¢innost vykonavatela a krokovat riesenie s postupnostou prikazov,
- Opravit chybu v programe,

- diskutovat o svojich rieseniach.

Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti
Chyba ako zly vysledok, Krokovanie, Simulovanie ¢innosti vykonavatela a krokovanie rieSenia s postupnostou prikazov.
chyba v postupnosti rozpoznanie chyby. Vyhladanie a oprava chyb v zapise rieSenia a vo vysledku po vykonani postupnosti
prikazov. prikazov.
Diskutovanie o vlastnych rieSeniach.
Spustenie programu.

= UDAIE, Praca s Gdajmi réznych typov \

ciel: Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

Ziak vie/dokaze:

- pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Gpravu obrazkov a textov,
- najst, odhalit a opravit chyby pri Gprave obrazkov a textov.

Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti
Znak, slovo, pismo- Zakladna praca so znakom, | Kreslenie zakladnych Pouzitie konkrétnych ndstrojov editora na tvorbu a Upravu obrdazkov, textov.
typ, velkost, farba slovom a textom, kreslenie v| Utvarov, nastavenia grafickych | Hladanie, odhalenie a oprava chyby pri Uprave obrazkov a textov.
rastrovej grafike parametrov, opravovanie
textu.
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‘= UDAIJE, Udajové struktury \

ciel: Zoznamit sa s elementarnou linedrnou a tabulkovou reprezentaciou Gdajov.

Ziak vie/dokaze:

- orientovat sa v jednoduchej Strukture,

- vyhladavat a ziskavat informdcie z jednoduchej Struktury podla zadanych kritérii,

- organizovat informdcie do Struktur podla zadania vytvarat jednoduché struktiry udajov, podla konkrétnych jednoduchych pravidiel manipulovat so Struktirami
udajov

- Vysvetlit na jednoduchom priklade, Ze Al sa uéi rozpoznavat vzory v Udajoch réznych typov.

Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti
Postupnost, tabulka, Pozicia v postupnosti RieSenie problémov, v ktorych treba vyhladéavat a ziskavat informacie
riadok, stlpec, udaj, a v tabulke. z jednoduchej Struktury podla zadanych kritérii.
data Vytvaranie jednoduchych struktur udajov podla zadania.
Manipulovanie so Struktirami udajov podla konkrétnych jednoduchych
pravidiel.

‘= TECHNOLOGIE, Hardvér a softvér \

ciel: Zoznamit sa so zakladnou pracou s digitalnymi technolégiami a aplikaciami.
Ziak vie/dokaze:

- pracovat so zakladnym hardvérom na pouZivatelskej Grovni,

- spustit program/aplikaciu, ukondit beZiacu aplikaciu,

- prihlasit sa a odhlasit sa z programu/aplikacie.

Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti
Aplikacia, ikona, Ikona ako reprezentacia Ovladanie programov Pracovanie so zakladnym hardvérom na pouzivatelskej Urovni (klavesnica,
okno, pracovna programu alebo pohybom, klikanim a tahanim | mys, obrazovka).
plocha. dokumentu. mysSou a dotykovymi gestami. | Spustanie aplikacie na pracovnej ploche, ukonéenie beZiacej aplikacie.
Prihlasenie sa a odhlasenie sa z programu/aplikacie.
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TECHNOLOGIE , Pocitacové siete

ciel: Zoznamit sa s digitalnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.

Ziak vie/dokéze:

- pouzit nastroje na prezeranie webovych stranok,

- ziskat informacie z webovych stranok, vyhladat a ziskat informaciu na zadanych strankach internetu,
- diskutovat o vysledkoch vyhladéavania,

- diskutovat o rizikdch na internete.

Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti

Webova stranka, prehliadac, Adresa stranky identifikuje Orientacia na webovej stranke, Pouzivanie webového prehliadaca na prezeranie

vyhladdvac. konkrétnu stranku a suavisi s jej vyhladdvanie textov a obrazkov webovych stranok a vyhladavat a ziskavat informacie
obsahom a zobrazenim, odkazy ako | na zadanych strankach, bezpecné na zadanych strankach internetu.
prepojenia na webové stranky, spravania sa na internete - riziko Diskutovanie o vysledkoch vyhladavania, o rizikach
prehliadac ako nastroj prezerania neznamych webovych na internete.
na zobrazovanie webovych stranok. | stranok, otvarania odkazov a Vyznam prihlasovania sa, prihlasovacieho mena a hesla.

inStalovania neznamych aplikacii Bezpecné pouzivanie Al.




INFORMATIKA; 1.cyklus, 3.roc¢nik

_ TECHNOLOGIE, Digitalna spolo¢nost \

ciel: Zoznamit sa s vplyvom digitalnych technolégii na spoloénost.

Ziak vie/dokaze:

- Uviest priklady vyuzitia digitalnych technoldgii a nastrojov vratane Al v réznych situaciach,
- Uvedomit si $pecifické rizika a hrozby, ktoré prinasa do Zivota Al,

- Formulovat jednoduché zadanie - prompt pre Al chatbot pod dohladom uditela,

- Opisat vystup Al.
Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti
Robot, umela inteligencia (Al), | Digitalne technoldgie a Al okolo nds, | Primerané a zdravé pouzivanie Diskutovanie o digitalnych technolégiach a vyuZivanie
senzor digitalne technoldgie ako nastroje digitalnych ndstrojov ich pri u€eni sa, doma a na zdbavu.
pre komunikaciu, digitdlne na komunikaciu, vlastné ucenie sa,
technoldgie doma, v Skole. zabavu a spoznavanie;

Formulacia jednoduchého slovného
zadania pre Al v spolupraci

s ucitefom;

Senzor ako zdroj vstupu informacie




